NINTENDO  NINTENDO « NINTENDO

ol o T ;‘
B [

e
e
S

0S 45,00 sfr 5,8(
OKTOBER 1994

SAGENHAFT!

SUPER

RETURN%%E]EDI

WIR HABEN S GESPIELT, WER NOCH?

OKT 94 |

: o &
Ty |
: ”
MORTALKOMBATH =~

BLUT, SCHWEISS UND TRANEN?



SV 439 SG PROPAD 2

Superjoypad mit 6 Spielkndpfen fiir Megadrive.
Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Motion,
LED-Display. Alle Stufen durchspielen!

unverb. Preisempf. DM 39-95 ’

SV 334
SN PROPAD

Inzwischen das
erfolgreichste Pad fiir
SNES und Megadrive
(SV 434).

unverb. Preisempf. DM 34 95

Jollenheciem

s Far East Import-Export
ﬂ ' ""”*"’5’ 27404 Weertzen
§ 517 Tel.04287/1251

" Fax 04287/607
rm ﬂ:m(&' 1”1%

e Vertrieb nur Gber
den Fachhandel.

QUALITY JOYSTICK
Schweiz: Osterreich:
ABC Import & Export AG  ABC Marketing & Vertrieb

LetzestraBe 32a

A-6807 Feldkirch
Tel. 05522/71675
Fax 05522/71674

Baggastiel 48

CH-9475 Sevelen
Tel. 081/7852960
Fax 081/7851222

'SV 907 Handy Boy » 5.7

SV 337 SN PRONEO I
W Das ultimative Joypad fiir SNES mit Bildschirm.
30 Programmschritte gespeichert

P40 fiir SF 11, Fatal Fury usw.

N sl Jeder Gegner

ist zu schlagen!

unverb. Preisempf. DM 69 95

Auch fir
MEGADRIVE
unter Art.-Nr.
SV 437

SV 338 Top-Fighter
Die kompromisslose Konsole fiir den
absoluten Profi mit Programmierung
fir SNES und mit den superrobusten
Spielhallen-Mikroschaltern.

- unverb. Preisempf DM149 95

SV 336 SN
Top-Konsole fiir SNES
mit ,Digital Action
Learning System*

»199.95

unverb. Preisempf

Was der Game Boy braucht:
Lupe, Licht, Stero-Sound,
Joystick, Feuerkndpfe und Gurt.
Alles in Einem.

unverb. Preisempi. DM 69 95

Erhéltlich in allen guten Fachabteilungen
der Warenhauser, Versandhauser, Fachmarkte
und Video-Game-Shops wie z. B. bei Karstadt,
Horten, Quelle, Otto-Versand, Neckermann,
Media-Markte, Saturn, Pro-Markte, Phora,
Brinkmann, PC-Computer, Porst, Interdiscount,
Vedes, CPS Heidak Kaln.

SNES und Game Boy sind geschiitzte
Warenzeichen von Nintendo. Megadrive ist
aeschiitztes Warenzeichen von Sena

e >

Jow/w
SV 910 Handy p
Power Kit Il

Hat Platz im Game Boy
mit Batteriefachabdeckung
fur 8 Stunden Spielzeit.

unverh Preicemnt DM 39.95




Die Soitware-Fnrmen sind auch
nicht mehr
Wenn wir versuchen, manche
dieser Unternehmen fur gemein-
same Aktionen - wie etwa
Wettbewerbe - 2u begeistern,
stoRBen wir immer ofter auf
Reaktionen, die vom gequaiten
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Ablehnung reichen. Und dabei
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intelligenz dazu, sich auszurech-
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erade fur die Software-Firma
auszahlt, wenn ihre Produkie In
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Preis ausgelobt werden.
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MIT JUDGE DREDD

Die Firma Acclaim ist bekannt
fiir ihre WWF- und Simpsons-
Spiele. Jetzt ist das
Unternehmen aber offenbar ein
wenig Ubergeschnappt und will
zum Jahresende gleich drei
Film-Konversionen
herausbringen. An erster Stelle
ist True Lies, das Spiel zu dem
James Cameron-Film, der mit
Arnold Schwarzenegger lief und
120 Millionen Dollar kostete. Im
Film geht es um einen
amerikanischen Top-Spion, der
gegen eine Bande von Arabern
kampft und das vor seiner Frau
geheimhalten muB. So, wie es
aussieht, bringt das Spiel jede
Menge Plattform-Action. %

Stargate ist der neueste Film ™
von Kurt Russel. Es geht darin -
um eine mysteriése parallele ——‘-—{
Dimension, die in der Nahe der a
Pyramiden entdeckt wurde. Zum ‘
Spiel selbst gibt es noch nicht £
allzu viele Details, aber so, wie ; \
es aussieht, kann man wohl
einen Plattformer im Stil von
Alien 3 erwarten. Es soll auch
einige nette Filmsequenzen
geben.

Die ganz groBe Neuigkeit von
Acclaim ist jedoch (gemein von
uns, damit bis zum Ende zu
warten), daB die Firma die T
Lizenz zu dem Film Judge Dredd LY
erworben hat, in dem Sly
Stallone mitspielt. Alle 1 4
bisherigen Judge Dredd-Spiele
waren iibrigens nicht viel mehr
als Miill - laB uns also hoffen,
daB dieses hier besser wird. Im
April werden wir es wohl
wissen, dann soll das Spiel
namlich herauskommen.

SUPER PRO OKT ’94
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JVC erklart den

Jones Boys den
Krieg!
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Die Firma JVC ist auf dem Spielesektor eigentlich nur wegen der
Star Wars-Spiele bekannt geworden. Fiir diesen Winter hat das
Unternehmen jetzt nach Super Return of the Jedi gleich noch eine
Neuigkeit angekiindigt: Indiana Jones'Greatest Adventures (siehe
auch Preview auf S. 24).

Indy ist eine Cartridge mit 16MBit, in der Du tber 28 Level hinweg
die drei bekannten Spielberg-Filme iiber Indiana Jones
nachempfinden kannst. Das Spiel startet in dem vom Anfang von
Raiders of the Lost Ark bekannten Tempel (mit digitalisierter
Filmeinleitung!) . Du muBt dann iiber Fallen und alle maglichen
Stacheln hinwegspringen, um das Idol zu ergattern und fliehen, bevor
Dich der riesige Felsblock zermalmt.

Jeder Level folgt prazise der Chronologie des Films. Es dauert
daher nicht lange, bis Du in der Wiiste bei Kairo deutsche Nazis

bekampfst, Dich auf arabischen Markten herumtreibst oder Dich gar
auf die Suche nach Sean Connery begibst. Die Indy-Cartridge
prasentiert einige Szenen in Mode 7 - darunter eine geféhrliche Szene
im Gebirge und auch das vollstandige
Rennen mit der Grubenbahn. Wenn man
mich nach einem Tip fiir das beste Spiel Qﬁr =
fragte, wiirde ich wahrscheinlich Indiana ETUR (W]IIHJ]ZDI
Jones' Greatest Adventures nennen.

Dieses Spiel ist namlich eines der =
besten, die ich bisher gesehen habe und 3 -?
sicher ein ganz heiBer Bewerber um den e
Ehrentitel "Spiel des Jahres". ¥ »
Dummerweise wurde uns nicht erlaubt, ff [ - o
Screenshots zu machen - das einzige . _‘ , a ay
Bildmaterial, das wir haben, sind einige R e &*‘ 2R
Aufnahmen von der Messe. Dennoch ey )
hoffen wir, vielleicht schon im kommenden e * - N
Heft einen umfassenden Review bringen zu
koénnen.




UND WIEDER EIN VIERERPACK

VON MANGA -

Unsere Redaktion wartet jeden Monat sehnsiichtig
auf das obligatorische Paket mit den neuesten
Videos von Manga. Nicht nur deswegen, weil die
Videos in der Regel sehr gut sind und viel Blut,
halbnackte Frauen und schridgen Humor bringen,
nein - weil das Paket so schon dick ist und offiziell
aussieht. Wir lieben eben pralle Dinge, die etwas
groBer sind als der Durchschnitt. Ehrlich!

In diesem Monat haben wir nun vier schéne
Videos bekommen, die Manga-Fans elektrisieren
konnen. Zunéchst haben wir da Guyver: Data 6, die
Fortsetzung der sehr erfolgreichen Guyver-Serie.
Sho wird fiir tot gehalten und Testsuro beginnt, die
Macht von Chronos zu verstehen. Aber nachdem
die Identitat von Gyver 111 bekannt wird, plant
Guyver 1, sich aus dem Metall zu befreien (alles

“REAL CUTTING EDGE ANIME,

MANGA| D IN Z 1S A VIDEO ORIGINAL nue
: -

klar?). 29 Minuten Heavy Metal fiir nur ca. DM 39,-

Roujin-Z ist ein exzellenter 80-Minuten-Film, der
auf eine Story von Otomo Katshuhiro zuriickgeht,
dem Schopfer von Akira. Es geht darin um ein
Experimental-Bett, mit dem die japanische
Regierung die Uberalterung der Bevalkerung
bekampfen will. Im Bett ist ein todliches Geheimnis
versteckt, das Du nur dann aufklaren kannst, wenn
Du Dir Roujin-Z fiir ca. DM 49,- DM kaufst.

Zeguy ist ein Zeichentrickfilm lber ein
fantastisches Abenteuer im Wolkenreich - mit ca.
DM 49,- fiir den 72mindtigen Film bist Du dabei!
SchlieBlich gibt es dann noch Tokyo Babylon, Teil
2. Hier erwarten Dich zahlreiche Morde und noch
mehr geheimnisvolle Vorgange. AufgepaBt, sei auf
der Hut: ca. DM 49,-

Ii| 5T
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32:BIT-DNG
PASSIERT?

Gute Frage, schlieBlich wollen wir
diese Wundermaschine von
Nintendo doch endlich mal sehen.
Auf der CES war jedoch keine Spur
davon zu entdecken, der
japanische Spielegigant gab weder
in Japan noch in GroBbritannien zu
diesem Thema einen Piepser von
sich. Vielleicht hat sich Nintendo
viel zu friith aus dem Fenster
gehéngt? Oder gibt es technische
Schwierigkeiten? Wie dem auch
sei - es ist ein Unding, solch ein
Gerat erst groB anzukiindigen und
dann die Schotten dicht zu
machen. Bei der Presse macht man
sich auf diese Weise wohl kaum
Freunde.

IN JAPAN GESICHTET: BOMBERMAN FOR ZERN MITSPIELER!

Eine elektrisierende Neuigkeit aus dem Lande der Kirschbliiten: Hudsonsoft produziert ein neues Super

Bomberman-Spiel, das von zehn Leuten simultan gespielt werden kann! Es klingt fantastisch, aber es stimmt - wir
haben uns liberzeugt und kénnen es auch mit Bildern beweisen. Allerdings kénnen wir uns noch nicht erklaren,
wie die Joypads geschaltet werden, aber irgendwie wird es wohl méglich gewesen sein. Im Spiel selbst gibt es
verschiedene neue Figuren und ein komplizierteres Spielfeld als bisher. Super Pro bleibt dran!

Am Himmel der Spiele-Magazine geht ein neuer Stern auf: Games World, benannt
nach der gleichnamigen Spieleshow in SAT 1. Die im Oktober erscheinende
Zeitschrift bringt die heiBesten Berichte liber neue Spiele, Tips, Tricks und
Lésungen und jede Menge zusatzlicher Informationen und Hintergrundberichte.
Das Blatt wird naturlich auch Gber die Fernsehsendung Games World berichten -
geplant sind etwa Interviews mit den Machern der Sendung wie
Roby Rob, Norman Adelhiitte oder den Videatoren. Als
Chefredakteur hat sich der Verlag den journalistischen Haudegen Martin
| Wilmer ausgeguckt - beriichtigt wegen seiner knallharten Interviews, seiner
" hinterlistigen Reviews und seiner uniibertrefflichen Wortgirlanden. Charmeur
Martin ist wohl der erste Chefredakteur mit einer Bodyguard - sie soll ihm die
weiblichen Fans vom Leibe halten, weil er sonst nicht zu seiner Arbeit kommt.
Und in welchem Verlag erscheint Games World? Dumme Frage: natiirlich im selben
Verlag wie SegaPro, SuperPro und demnachst auch PC Power.

super PRO KT %4 @)
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SCHWAPPT UBER VON SPIE

Der Software-Gigant Ocean hat mit Blick auf das * Jordan Adventure yW
Weihnachtsgeschift einen Gang hochgeschaltet. Nachdem ;
soeben Soccer Kids in den Regalen gelandet ist, stehen Alien = i
Olympics (Game Boy) und Jelly Boy (SNES und Game Boy, beide e
in dieser Ausgabe in einer Review besprochen) in der Pipeline. g ) {
Noch mehr: bis November sollen mehr als zehn neue Spiele =
herauskommen! :

Super Pro hat sich kirzlich bei Ocean an Ort und Stelle e N
erkundigt, was denn bis zum Jahresende noch zu erwarten ist. —
Zunichst ist da Desert Strike fiir den Game Boy, dann NBA Live
'95, ein Basketball-Spiel, in dem hochaktuelle Spieler wie Shaq,
Ewing, Webber und Pippen vorkommen. Live '95 kann dariiber
hinaus von fiinf Leuten zugleich gespielt werden und hat
auBerdem noch den in FIFA zuerst vorgesteliten
Darstellungswinkel von 45 Grad. Im Oktober wird Mr. Nutz auch
fiir den Game Boy herauskommen, nachdem das Spiel im
vergangenen Jahr fiir SNES auf den Markt kam. Fiir 1995 ist
iibrigens noch eine modernisierte Nachfolgefassung fiir den
SNES geplant.

Vielleicht solltest Du im November oder Dezember vor dem
Laden Deines Spielehédndlers ein Campingzelt aufschlagen - vor IV
allem dann, wenn Du ein eingefleischter Fan von Sport-Spielen M'Qh’?' @""
bist. Fiir den SNES werden namlich NHL '95 und Madden '95 o @i
erwartet. Auch NHL '95 bringt den Fiinf-Spieler-Modus, 84 Q%* &
verschiedene Spiele und massenweise neue Animationen. 4 %“?@

5 i =

5

-

i v ey

Madden '95 sieht viel besser aus als die drei Vorgangerversionen.

Zu den auffalligsten Verbesserungen gehdren groBere Sprites, V-
ein vergroBerter Blickwinkel und aktualisierte Mannschaftslisten. dat 7
Wenn Du hinter einem Spiel der etwas anderen Art her bist,
dann bietet Ocean fiir diese Bedurfnisse gleich zwei bizarre

Games an: Shaq Fu und Jordan Adventure. Im letzteren schliipfst e
Du in die Rolle von Michael Jordan, der sich durch die Unterwelt 95 (i
bemiiht, um 20 der weltbesten Basketballspieler zu retten, die der P
bése Dr. Eibrow entfiihrt hat. Der Held des Spiels hat dabei einen
unbegrenzten Vorrat von speziellen Basketbdllen, die er je nach
Bedarf einsetzt. Das Spiel setzt sich aus vier Welten zusammen,
von denen jede bis zu fiinf Schauplatze enthalt.

Auch Shag-Fu sprengt die engen Grenzen der Realitéat. Benannt
ist das Spiel nach dem bekannten Basketball-Spieler Shaquille
O'Neal. Die etwas krause Geschichte geht so: Shaq wird plétzlich
in ein Kung-Fu-Buch versetzt und bleibt in dieser feindlichen
Welt gefangen. Dort muB er nicht nur versuchen zu tiberleben,
sondern auch, sich zu befreien. Die 24 MBit-Cartridge, die Street
Fighter Il und Mortal Kombat Konkurrenz machen soll, bringt Dir
ungezihlte Figuren, von denen jede 50 Kung-Fu-Tricks
beherrscht. (Allerdings kann ich mich nicht erinnern, daB
Feuerbille oder Plasma-Schilde irgendwo im Regelwerk des
Basketballs vorkommen!) Sobald Super Pro naheres weiB3, werdet
Ihr es auch wissen.
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Striker™ and i
¢ 1992, Rage *
Software Ltd. *
All rights reserved *
World Cup Striker™” and
c 1993, Rage Software ¥
Ltd. Used under licence

by Elite Systems Ltd. All
rights reserved.
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N l n‘te ndo Nintendo . Game Boy' Super Nintendo
Entertainment System™ and other marks designated

as “TM" are trademarks of Nintendo
Elite is a registered frademark of Elite Systems Ltd
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GAME BOY € PARWORT FUNKTION € SYMBOLGESTEUERTE MENUS € VERANDERBRARE FAHIGKEITEN DES TEAMS € INDIVIDUELL EINSTELLRARE FAHIGKEITEN DER SPIELER & VIELE WETTREWERRE MO

Elite Systems Vertriebsbiiro, WeinbrennerstraBe 17, 76135 Karlsruhe, Deutschland.
Telefon/Fax: (+) 49 721 858370.



PREVIEWS

ADDAMS
FAMILY VALUES

Du spielst Fester in diesem Zelda-méaBigen Ausflug in
die wunderbar verriickte Welt des Addams-Clans.
Das Rollenspiel besticht durch groBartige Grafiken
und durch ein irre fesselndes Gameplay.

Es ist wie mit der Mondlandung - jeder erinnert sich
genau, wo er gerade war, als er das erste Mal Double
Dragon gespielt hat. Das seinerzeit bahnbrechende
Beat- ‘em-Up gibt es nun mit vielen neuen Figuren

77"'«_; — s

Der Basketballstar stiirzt sich in Flashback-Manier in
ein iiber 20 Levels starkes Abenteuer. Ausgeriistet
bist Du mit einer ganzen Latte an Spezialbéllen, die
Du auf die Gegner werfen kannst. AuBerdem gibt's
viele Power-Ups. Ocean: November.

ICKEY
ANIA

Eins der beiden Micky Mouse-Games, die demnachst
verdffentlicht werden (das andere ist Great Circus Mystery
von Capcom). Das horizontal scrollende Plattform-
abenteuer bietet tolle Grafiken, hervorragenden Sound
und viele abwechslungsreiche Levels. Sony: Oktober.

SHAQ-FU

Wohl eines der bizarrsten Spielkonzepte! Ein Beat "em
Up, in dem sich der Basketballstar gegen eine ganze

Armee von Mutanten durchschlagen muB, nachdem er
durch die Lektiire eines alten Kung Fu-Buches in eine
andere Dimension teleportiert wird. Ocean: November.

€1 suPER PRO OKT '94

BIKER MICE
ROM MARS

F

Verfiigung. Konami: Dezember.

FLINTSTONES
THE MOVIE

In diesem Plattformabenteuer spielst Du Fred, der
seine Familie vor dem bésen Cliff Vandercave
schiitzen muB. 16 stimmungsvolle Levels, tolle
Filmsequenzen und viele Bonusse lassen uns
einiges erwarten. Sony: Nov/Dez.

*

Das zweite Dinoabenteuer betrachtet die Dinge aus einem
véllig anderen Blickwinkel. Du kehrst zuriick in den Jurassic
Park, um zu verhindern, daB sein Geheimnis in Feindeshand
féllt. Natiirlich muBt Du Dich nebenbei auch wieder gegen
die Inselbewohner zur Wehr setzen. Sony: Nov/Dez.

JURASSIC
PARK II

NBA LIVE 95

Die jingste Cart in der Palette von EA Sports. In der
actiongeladenen Basketballsimulation findest Du die
aktuellen Teams und Spieler, viele taktische Spielziige
und verriickte Dunks. Bis zu fiinf Spieler kénnen
gleichzeitig aktiv werden! Wow! Ocean: November.

THE MASK

- 1,

Dieses Spiel wurde vom gleichnamigen Film inspiriert
und erzihit von den Abenteuern des Helden, dessen
Leben sich verdndert, nachdem er {iber eine alte Maske
mit besonderen Kréften stolpert. Beat "em Up-Action mit
tollen Grafikeffekten. Malibu: Januar.

DONKEY KONG
COUNTRY

THE MOVIE

Die klassische Horrorstory durfte soeben ihr
jiingstes Hollywood-Remake mit Robert De Niro in
der Monsterrolle erleben. In dem Plattformer
begleitest Du das bedauernswerte Monster, das
iberall nur Chaos anrichtet. Sony: Nov/Dez.

FRANKENSTEIN

MADDEN ’95

Wenn Dir SFl nichts bringt, dann schau Dir dieses
Game an. Das vierte Upgrade aus der beliebten Serie
von Football-Games glénzt mit verbesserten
Grafiken, Mannschaftsaufstellungen, Statistiken und
Saisons. Ocean: November.

POWERDRIVE

Ein neues Rennspiel mit (iber 50 verschiedenen
Strecken, die {iber den ganzen Globus verteilt sind,
sechs verschiedene Fahrzeuge und Meisterschaften,
die sich iiber mehrere Tage erstrecken.

US Gold: Nov/Dez.

TRUE LIES

Arnie’s neuer Film handelt von einem internationalen spion,
der seinen wahren Beruf von seiner Ehefrau verheimlicht.
Von dem Game erwarten wir uns spannende Verfolgungs-
jagden zu Land und zu Wasser, viele scharfe Explosionen
und eine Prise Ehekrach. Acclaim: Demnéchst.
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L CHESILEBEI.'I- ENE-I'-;
IBEGRENZTE POWER, HAR ZUSCHLAGEN, ﬂ MEGABIIWETM
LEVEL TEN, ZEITLUPEN-FUNKTION* U VIEI.ES

; - s 3 UHD SHES“"

®

SPRINGEN, IN JEDEI
MEHR (ALLES JE NACH SPIEL).

MEGA CHEAT mpurscazsu* i o

JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 ensns nﬁm DIESE NEUE OPTION

MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEHERRSCHEN. UNENDLICHES

LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, UNBEGRENZTE ANZAHL
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER , U.V.M. DAS

NEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER 1!

EINGEBAUTE CHEATS *

JETZT ENTHALT ACTION R Y EINE GANZE REIHE VON CHEATS, EINFACH
DEN GEWUNSCHTEN CHI m DER LISTE AUSWAHLEN, TASTE DRUCKEN,

W
ﬂ "DEAD CODE" GENERATOR™
W

B
ENTERPRISES LTD.

NDO DF AMERICA INC. i

"DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, DIE , KOMPLETTE
SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOT. LLE !! KEIN ANDERES
PRODUKT BIETET DIE MOGLICHKEIT . ‘\

ERWEITERTER CHEATFINDER
MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE VON
DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH ERSCHEI
SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CHEATS
SOFORT NEUE CHEATS !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS 1!

. ZEITLUPEN-FUNKTION
MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEIN DES \N2Z
géﬁ,vlrE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN mm :

ii; S"
- UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION™*
¥ | ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION
: JAPANISCHE SPIELE AUF DEUTSCHEN KONSOLEN ZU SP
MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER
AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN.
E e

UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM

-
NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN DEUTSCHEN, U.S.A.
UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN. BE| KEINEM ANDEREN CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

HKEIN UNNOTIGES WARTEN
ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN UNIVERSAL-ADAPTER"
ND EIN UNIVERSELLES CHEAT-SYSTEM.

u
EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE KAUFEN UND SOFORT SPIELEN 1!

"SEGA", "MASTERSYSTEM, "GAMEGEAR" &"MEGADRIVE SIND EINGETRAGENE WARE|
“NINTENDO", "GAMEBOY", "NES" & "SUPER NES" SIND EINGETRAGENE WARENZE "

"! MASTER SYS'I'EM""
{3 GAME GEAR™ - § DEUTSCHE VERSION E}

L NES™ | °° DEUTSCHE ANLEITUNG
.  EINER GANZEN REIHE VON
E GA“E B“I ; REGISTRIERKARTE FUR

ACTI’ON REPLAY Cl’. '

" DAS "DATAFLASH'-POWERPAKET:
ACTION REPLAY FUR MEGADRIVE™
..: ODER SNES™ WIRD JETZT INKLUSIVE
 COMPETITION PRO™ 6 BUTTON JOYPAD
g GELIEFERT - OHNE AUFPREIS!!!
" Turbo Fire  Auto Fire " Slo-Mo
8 Way Super Switch 6 Fire Buttons

DIESES ANGEBOT IST NUR GULTIG,
WENN SIE IHR ACTION REPLAY DIREKT
BEI DATAFLASH KAUFEN.

AcHTEN Sl! BEIM K.AUF VON ACTION REPLAY AUF
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE
UND "EUROSYSTEMS"-GARANTIESIEGEL

SOLANGE DER VORRAT REICHT !!

02822-68545

102822-68547

DATAFLASH GmbH
WASSENBERGSTR.34
46446 EMMERICH
GERMANY

VERSANDKOSTEN DM 10,-
AUSLAND NUR VORKASSE + DM 15,-

: = R
EUROPEAN mﬂilll.rron EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS FAX (XX31) 8380 32146

WIE MAN BESTELLT
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windigkeitsaction aller Couleur.

¥V "Ham se mal ‘n Groschen fiir ein armes, obdachloses
Opfer widriger Umstinde...Ufff! Arghh!"

Er S OO TINE
£ 3 . 28
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A Anders als der Original-
Shadow hat dieser Kerl ein paar
besondere Spezialititen drauf!

Beeindruckt?

. - ’ i - I PORER|
& Die unheimliche Introsequenz simmt | . prmeo pouns s woar
Dich auf das bevorstehende | “2r, ox rxc saan-s TRISTED PLE
Abemeuerem‘ T AYW ENWD 12 A MYSTERI =
DFFF‘.}TDB'R oF JUusST ICE. A Ls ¥
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e ARE T
BEGIM. LET"S GOD!
a i)l -
- SAUCER THROW
| w i i

<1 Sieht aus wie

| eine polizeiliche
Gegeniiberstellung,
ist aber nur
ein Foto vom Finale
im Eiscreme-
Weitwurf.

 SUPER PRO OKT 94
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Aud Bo lernt was fir s Leben: Mache nie

ber'ejgbraune Cordhose eines Mannes, der :

et ist. : e %
> Eine der Silicon Graphies- |, =~

”).

et vsnun s 2 mmbe e

Rolex.

B &
riesige,

Die Sziafwa d ! ~~'-—---
aufgerolite Zeiiungsbe;z:s;;. e

> Uhh, ohb, ich hab’ Probleme, irgendwes |
hat, dhh, meinen Raumanzug gesprengt.




MORTAL KOMBAT 1I MORTAL KOMBAT II MORTAL KOMBAT 11 134,-

SNES

&l[ﬂ" Game m 55,‘
Super Nintendo

More Fun Set 339,
mit Super Game Boy, S. Mario World
Power Station SN 199,-
Action Replay Pro 2 SN 9.
Infrarot Joypads SN 89,-
Battle Toads/Double Dragon 99,-
Bugs Bunny 134,
Choplifter 3 109,
Claymates 99,
Desert Fighter 129,
Die Schliimpfe (dt. Texte) 114,
Dﬁ’?’“ [u(tl 1 9!'
Dschungelbuch 134.-
Fifa Soccer 109.-
Fatal Fury 2 129.-
Fievel der Mauswanderer (Okt) 109,-
lechy & Scratchy 124,
King of Dragans (Capoom) 109,
Knights of the Round (Capcom) 109,
Maximum Carnage 129,
Mega Man X 114.-
Might & Magic Il (dt Texte) 139,
Mortal Kombat Il 134,

DONKEY KONG GB 64,-

TOPHITS ZU
KNALLERPREISEN

SUPER NINTENDO
Aero the Acrobat
Aladdin

Art of Fighting
Champion World Class Soccer
Cool Spot

Daffy Duck

Equinax

Flashback SN

King Arthurs World
Skyblazer

Street Fighter Il Turbo
Sunset Riders

Tiny Toons
Terminator Il (Jud. Day)

Game Boy

Choplifter Il
Muhammed Ali Boxing
RType 2

STUNT RACE FX 114.-

Secret of Mana (dt Texte 114,
S berater)(Okt)

Smash Tennis (4 player) 119,
Stunt Race FX 114,
Super Metroid 114,
[dt. Texte Spieleberater)

Super Pinball (Sept/Okt) 94,
Utopia 119,
Yogi Bear 119,
NES

Die Schliimpfe 89,
Dschungelbuch 94,
Duck Tales Il (Sept/Okt) 84,
Pac Man 69,-
Rescue Rangers 2 79-
GAME BOY

Game Boy Basic Set 89.-

Battery Pack 2 (orig Nint) 49,

Die Schliimpfe (dt. Texte) 64,
Donkey Kong (256 Farben S.GB) 64,
Dschungelbuch 64,
Joshies Cookie 59,
Mortal Kombat ll 74.-
NBA Jam (Okt) 69,
Pinball Dreams 99.-
Probotector 2 64,
Super Game Boy Soccer (Okt)59.-
(W. Cup Striker)

Wario Land 59,

In Punkto Schneligkeit: Absolute Spitze

Wir bigten lhnen den Schnell-Service als Standord. Bei
uns bekommen Sie |hre Ware als Brief,
Schellpéckchen oder Schnellpoket. So haben unsere
Kunden in der Rege! die bis 18.30 Uhr bestellle Ware
schon am nachsten Morgen. Bei Bestellungen von 3
Arfikeln sogor portfei. All spigle in deutscher Version

Fordern Sie unser kostenloses Magazin gegen frankierten (3,-DM) und addressierten Riickumschlag an. Versand per NN DM 8,-; bei
Vorkasse (nur Euroscheck) DM 4,-; Preisirrtimmer vorbehalten; UPS DM 10,-; Porto Ausland DM 18,-.

JULIUSPROMENADE 11 97070 WURZBURG TELEFON (09 31) 57 16 01 ODER 06




A Dies ist der grofie Spielzevgsoldat aus

i 2
dem ersten Level. Ein strammer Kerl, was?

> Kennst Du den

Film "Achterbahn"
mit Roy Scheider?

Hier wird's f=

noch schlimmer. L2

> Mit Nerven aus [ 2 ‘

&
_ Stahl und dem BAIAAN e B . E'JE‘;E - ow
bewghrfen Batarang cocoo N '
knapft sich Batman = o, - :
den Schurken ™ ¢ AR
Poison vy vor. A DA { o sy & =
| S = t ’ SRITH TR T EEE
s =t >~y L i e | 3
S e R [ i) g
Ionnun " i ’s' T oy o 1
G L - & A
Y Ty PTfs Tren ~ “l
\- ﬁ’—'
#ﬂ"“_—— i
< DerRiddler [ 'Emél
entfihrt Dich in eine
neve Dimension. Sei R
wachsam, Bruder.
m - [z 2 e a --;-,'g:::;--.:af-r?*;.‘:‘ﬁ U2 it Wil “s'_‘_"{", e T
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A "Ha Doh Ken!" Pac
zeigt eine Kostprobe
seiger Kampfsportkiinste.

L4
! .' = **"
V. Diese Welt wird
wirklich se!fsame‘; i - =
Wesen bevalkert, S

A Pac Man hat eine ausge:prochene
Schwiche fiir billigen Modeschmuck.

<1 Pac Man sollfe sich hier jeden seiner weiteren
Schritte genauestens Gberlegen...

super PRO OKT %4 (D)



VERLAG

[ KAPAZITAT

7 Aladdin feilscht mit einem StraBenhdndler um ein Viertelpfund
Leberwurst. (Vom Kalb, versteht sich!)

')

7 Und so sieht Aladdin mit dem Super R e -non il e

Game Boy aus! Stark, was? i e S P s R A A A

t> Das Biest macht ein !
Péuschen. Ihn plagt schon L .

sein HexenschuB. S o

|
|
WA -

e
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hve of gamaplay and ot the screan Eraphics which

Fights reserved. U5, Gakd Lid. Unita 2/ Holferd Wary, Woltord, Birmingham 6 TAX. England Tel: 021 628 3366, ‘SEGA ‘MEGA DRIVE

‘a8 “TM" are trademarks of Nintendo. Scroen Shota are from vasious lonmats and ate Mutral

o A RN Spinat st
| i - OUT! Hulk ist IN!
THE !NQQEDEB".& j s Jetzt gibt's den
BHEGE NA™ R 2 | aufrechten Super-
i!'i' ! H m H' L helden mit dem Zorn-
Ly Faktor fiir MEGA

Piis

DRIVE, GAME GEAR,
MASTER SYSTEM und
NINTENDO SUPER NES.

s
i =n Y, !l

© 1954 Marvel Entertainment Groop, inc. All Aights reserved, The Incredibis Hulk and the distinctive Ikenswses thersol e Usdemanis of Marvel Entorisinment Group, inc. and are used with parmission. © 1954 U.5. Gaeid Ui Al
AL GEAR'wd MASTER SYETEM" e e o S0 Eobucrtee Lk © 3994 3804 Lt L1 Mt Sogn Motand Etabumset $1viom ™ i the Mt Frouc S d thormrs dslpetod
o

CONDOR-

VERLAGS-
GRUPPE

prasentleren 4

Besuchen Sie* Viarvel
Comics in New York!

Lust auf ein
spannendes
Marvel-

Abenteuer?

So koénnen Sie in der
groBen Hulk-Competition
mitmachen: Schreiben Sie
uns auf eine Postkarte den
“birgerlichen” Namen des
Incredible Hulk™ und
schicken Sie diese bis zum
31.12.94 (Einsendeschluf3,
Datum des Poststempels
genugt) an:

Selling Points GmbH,
Kennwort: Hulk,
Postfach 28 63,

33258 Giitersloh.

Der Preis wird unter allen
richtigen, rechtzeitig einge-
henden und ausreichend
frankierten Einsendungen
ausgelost. Teilnahmebe-
rechtigt sind alle Personen.

= BBei minderjahrigen Gewin-
@nern kann der Preis in Be-

gleitung eines Erziehungs-
berechtigten angetreten
werden. Ausgeschlossen
sind die Mitarbeiter der
Firmen Selling Points, U.S.
Gold Ltd., Condor Verlags-
gruppe und Bastei Verlag
sowie der Rechtsweg.
*Der Preis beeinhaltet
einen mehrtagigen Aufent-
halt in New York, Flug,
Transfer, Hotel / VP fur 2
Personen sowie ein Be-
such bei Marvel Comics.
Der Preis kann nicht in
Bargeld gewandelt werden.
Der Veranstalter des
Preisausschreibens ist die
U.S. Gold Ltd.

die grofse Hulk-Competition
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A Teufel, noch mal! Da gibt es
noch zwei anbenmanner, die
hinfer mir her si
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& ey Kong Country demn. erhiilt.|

Slam Masters us

he Beholder

- F-Zero dt

( vl

Bill Wailsh Colleqe Football us 59,-
Boxing Leaends of the Rina us 39,
reath of Fire ‘
ihn. Secret o.Mana) us 139,

de Musﬁh 'I'I9,-I'I29,
ark dt

Jungle Bool: usldt

— e
Empire Strikes Back dt
 dt/us

=

etal Marines d
Mortal Kombat 2 dt/us

139.-/
Mickey's Ultimate Chal

e US 6?

. 99,-
ystical Ninia dt/us 1 'I9 ,-/59,-

_ Mystical Quest dt/us 79,-/49
NBA Jam dt/us :
NHL Hockey 94 dt
Nigel Mansel us/dt 99 -ll 19,-
Pac Attack dt 119,-
Paladins @ : 119,-
thu!l Dmums us 99,

Plokdi

119.-

109,-
e

l 291‘

usfdf 119,-1109,
dus/dt 129,-/109,-
109,-

Smni Race FX dt/us
unset Riders dt

Sup
Super Battletoads us
ayer Ador

er dt

Turn & Bum us

GAM!fRON GmBH 7H berls!rulle 26 80337 Mum:hen . Oﬂnungszenen. Mo - Su, 'IO bls 20 Uhr, Fux 089/ 53 42 54

Wir verkaufen uur.h Spiele fiir MEGA DRIVE, Amlgu, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Mungn-‘lldeos, Gamefan 8., EGM 9.-, Baseball Accessolr
Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reich!

WIR SUCHEN GES

SPARTNER IN DER SCE

(T-Shirts/Streetball),
REICH!

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebraucht-Spiele-Zentrale 089 / 53 4115
Versandkosten DM 9, zzgl. Nachnohme, ab DM 250;- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch, Auch Ladenverkauf!
Handleranfragen erwiinscht, Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahmesendungen werden nicht angenommen. Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten,

American Tail da...

Art of Fighting da

Bugs Bunny Rabbit Rampage da
Cliffhanger da..

Empire Strikes Back da
Equinox da... i
F-1 Pole Posmon da
Fifa Intern. Soccer da..
First Samurai da.......

Flintstones da .. 119,80
Hulk da ......cccceue 109,80
ltchy & Scratchy da . 123,80

Joe & Mac 2da........ueveneeeennnne
John Madden Football '94 da ........
Kevin Keegan's Player Manager da
Kick Off 3 da ..........
Legend of the Mystical Nm]a da .
Legend of Zelda 3 da
Major Title Golf da ..
Mega Man X da.....
Metal Marines da .

NBA Jam da .....
NFL Football da....

Ninja Warriors us ....

Pirates of the Dark Water da

Popolous 2 da .....cccceeeuane 109,80

-Type 3gb.. 124,80
Rock 'n Roll Flacmg da 118,80
Side Pocket gb 115,80
Skyblazer da . 109,80
Star Trek us . 138,80
Street F|ghter Turbo da 125,80

INTERSOFT GMBH TEL. O5 81

Striker 2 da...

Stunt Race FX da
Super Hockey da .
Super Mario Kart da
Super Tennis da .. i
Terminator 2 arcade game da
Terminator 2 Judgment Day da
Top Gear 2 da ...
Virtual Soccer da..
W.C. USA '94 da .......ccccocvinniniarannas

ZUBEHOR

SNES Scope mit 4 Spielen.........ccccciiiiicininens 89,80
SNES Action Replay Pro 2....... ... 114,80
SNES Powerstation incl. 2 Sple ..... 280,80
Adaptor fiir US Spiele.... 35,50
SN Propad SV 334 34,80
SN Proneo Il SV 337 SN......conrniiiriicsssninens 69,50
SV 336 SN cuninsiasias 89,50
SV 338 Topfighter ............ 139,80
Adapator fiir US Spiele......... . 35,50
Komplettes Zubehér von Logic 3 und Technoplus!!

Irrtum und Druckfehler vorbehalten

Neuerscheinungen kénnen vorbestellt werden.

DA = Deutsche Anleitung, E = Englische Anleitung

US = US Version Versandkosten: Vorkasse + 5,- DM, UPS und Post +
9,- DM zuziigl. Nachnahmegebiihr.

Ausland nur gegen Vorkasse + 25,- DM

Gesamtpreisliste kostenlos !!! Sonderangeboten nur solange Vorrat
reicht.

- 50 06 FAX. O5 81

GAMEBOY

RSO cvcivviivinsina <r..65,50
Baby T ReX......cconrnsnsnsnnnsessnnnns ...55,50
BattleShilpl oo minnmnmaimsiis 64,
Best of the Best da ........ccccvcernenne ....49,80
Bionic Command da ........cccccevrneneee ...35,80
Chase HQ da .....cccceervcerecinicninnninnins ...35,80
EhUCK ROCK .useurosucnnsamrarnsessasennsinssanss ...64,50
DEACUIA visssisusnsssnsninsiss ansasinanassisninssassssunssasusssasess 57,-
F 15 Strike Eagle (o 7; R, .. 49,80
F 1 Race (4 players) da.........ccccceuunue .. 39,80
Gargoyes Quest da.......cccceveererrrnnnnens .. 39,80
HOOK 08 iiiiiiimmismsmsmmissems ...38,80
Mc Donald Land da ...... ...38,80
Nigel Mansell ... ...64,50
Parasol Star da rervennnnennneenearne .. 38,80
Probotector 08, .umssemcsssssssssnssnnsases . 42,80
Pinball... ..59,50
RC Pro AM da S s SR R 35,80
Revenge of the Gator da 39,80
Spiderman 2 da .

Starhawk da.. e

Terminator 2 - com up da

TOD GUITOA . cinssossnsnaninmssassasn

Total Carnage da

Ultima - Runes of Virtue da 35,80
Universal Soldier da ..........ccccocvnriunnnne 38,80
WWE 3 anasnnnnnninaiss 64,50
(1 [« £ SRR ....65,50

1 44 61

GroBB Liedermer Strafle 27 20525 UELZEN




IPER PREVIEW

\ y

A Und hier ist der Wurm!

v In diesem Level muBt Dy den
unschuldig dreinblickenden Peter
Puppy vor Gefahren beschiitzen. StoBt
ihm was zu, wird er saver,..und Dy
wirst zum Friihstiick!

A Auf seiner Reise durch ein kosmisches Wurmloch
muB Jim Blasen einsammeln und sich gleichzeitig vor
den Annéherungsversuchen der bésen Psy-Crow

schiitzen.

g . .
sl nnn S

' Mit Liebe zum Detail! Schau Dir den
Linseneffekt an, der die Sonne umgibt!

€) suPER PRO OKT '94



VERLAG

KAPAZITAT

<1 Der Bungee-Zweikampf
zwischen Jim und dem
rotzigen Major Mucus
findet ein jahes Ende.

r Wesen, auf di
iel trifft, sind
ht freundlich

A Chuck ist der r des’
Schrottplatzes, auf dem der erste

Level spielt, und er mag keine
Eindrin;;h'n e. Schiebe die Kisten

auf die Feder [rechts)!

<1 Hiaaaaaa! Jim flippt aus, als
er Martins neven Haarschnitt

erblickt.
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Be”oq wilkdas bl'm Ind : ein fir
aﬂemaI losen, Im Film kémmt das so
;edenfaﬂs mchf vor.

indy d h-den Club-Obl Wanr Wenner fnen
SchJEibEgomf llja;cauchf der Doktor sefbst einen Doktor!

KAPAZITAT :
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Génne Dir mal einen Drink und sefze ein
damamsches Léicheln auf!

£\ Hier sind sie wieder: Jeke und
Ju!r aus Zombies. Sie sind
allerdings dlfer und weiser
geworden und haben auch
dickere Ballerméinner,

; A’ Grim Reaper hachsﬁpersonflc is
auch dabei.

A Tod durch Stereo! "

Pl

‘
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SUPER PREVIEW

A Der Sportlevel ist das
Trainingslager der Stabhochspringer.

A ie Strandlemmil?e?ffiihren ein scheinbar ?l&o!::lsicllfebnerﬁnfug 2

Immerhin haben sie Zeif genug, Sandburgen un

baven.

lamm gibt es
assige
ringer. Insgesam
neue Fertigkeiten g
schen. Das Spiel |
daB nicht schon|
alle Fahigkeite
tzt werden kon
1 erst nach und n
gbar sind.
Eine weitere Neuert
U Deine Lemminge I
nachsten Level hiniik
Je mehr Lemminge
verlierst, desto geri
sresgsisW N Chancen, das Eng
B R Du kannst allerdi

Nager zu rettel

es, jeden Le

der zwolf St

Sachen zu b

Sicherheit
hS I8 3 8 Das Sg

A Auch im Schattenland gibt es manch giinstige anspruciy
Gelegenheit, sich von erhohter lgarfe 315 batteriegy
Verderben zu stiirzen. willkoms

SUPER PRO OKT *94



PREVIEW

A Ein herrlicher Ausblick auf die verschneite
Bergwelt - wie in den Alpen.

emaB gekleideten
gen uber gewisse
he Fahigkeiten, mit
ie den Unbilden der
trotzen kénnen. Standig
sie Ausschau nach klei
‘und Rampen, mit dei
:h in die Luft katapultier
, um dann mit ihren
urchterliche Show

Wintersport-gebiets a
~ sind. ;
'~ Um Deinen Winter

v A"es weil} in werB' Der Snowboarder muB sich voll auf die Piste konzentrieren... T el A SRR - ' noch zu fordern, stehi
_— N Disziplinen zur Wa

2o R .m T o~ PREY ., . D aa it Riesenslalom, Abfal
;i ; i . . eine Spezialstrec

fiir eine absolut
Modedisziplin fii
Val D'Isére. Da
und optisch re
Snowboardfa
schon, das, w
Schonlinge i
minderjahri
vorfiihren
endlich
versuche

A ...Hat aber alles nichts
genutzt - Sanitdter!!!
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GNADENLOS VIDEOSPIELE
Tel.: 089/4802913

Ihr erreicht uns Montag - Freitag von 10.00h - 18.30h

Action Replay Pro 2 79,90
Gamemage 89,90
50/60 Hz Adapter 29,90
Street Winner Joystick 119,90
Joypad/Dauerfeuer 39,90

Joypads Infrarot 99,90

5 Spieler Adapter 59,90
Superscope m. 6 Spielen 99,90
Super Gameboy us 129,90
|4uft nur auf US Geréaten

Actraiser eu 69,90
Addam’s Family d/us 59,90

59,90
79,90

Addam’s Family 2 eu
Aero the Acrobat us

Aladdin d 99,90
Aladdin us 79,90
Alien3d 55,90
Alien vs Predator d 99,90
Andre Agassi Tennis us 99,90
Another World d 79,90
Aquatic Games us 79,90
Art of Fighting eu 89,90
Asterix d 59,90
Axelay d 69,90
Batman Return d 79,90
Battle Grand Prix j 59,90
Battleship d 129,90
Best of the Best eu 69,90
Battletoads d 89,90
Battletank d 69,90
Blues Bros j 49,90
Bomberman d 69,90
Brawl Bros. d 79,90
Breath of Fire us 149,90
Bubsy d 89,90
Bugs Bunny d 129,90
Bulls vs Blazer d 89,90
Cacoma Knight us 39,90
Captain America eu 59,90
Champion Wrestlingus 129,90
Chessmaster d 49,90
Chuck Rock us 49 90
Chuck Rock d 79,90
Chessmaster d 49,90
Choplifter Il us 79,90
Clayfighter eu 119,90
Claymates us 119,90
Cliffhanger eu 59,90
Clue us 69,90
Contra j 49,90
Cool Spotd 79,90
C.R.J. Baseball d 59,90
Crash Dummies us 59,90
Crash Dummies d 69,90
Crazy Sports eu 89,90
Cybernator d 69,90
Cybernator us 69,90
Cyberspin us 69,90
D-Force us 49,90
Darius Twin d 89,90
Desert Fighter eu 129,90
Desert Strike d 109,90

Dig & Spike Volleyball 99,90

Dinocity us
Doraemon |

Dr. Franken d
Dracula d

Dracula us
Drakkhen d
Dschungelbuch d
Empire Strikes Back d
Equinox eu

Eye of Beholder us
F1 ROC llus

First Samurai d
Fatal Fury 2 ]

FIFA Soccer

Final Fight2 d
Flashback eu
Foreman Boxing d
Ghouls'n Ghosts d
Gods us

Gooftroop us
Gooftroop d
Gunforce j

Harleys Adv. us
Home Alone d
Hook d

Hyper Zone

James Bond jr. d
Jammit us
Jeopardy us
Jetsons us

Jimmy Connors eu
Joe & Mac us

John Madden "94 d
Jurassic Park d
K.H. Rummenige d
Kendo Rage us
Kevin Keegan eu
Kick Off d

King Arthur us

King Arthur eu
King of Dragons d
King of Monsters d
Lagoon us

Last Action Hero d
Lethal Weapon d
Liberty or Death us
Lock On us
Magical Quest d
Major Title d

Mario Alistar d
Mariokart
Megalomania eu
Megaman X d
Metroid Il d

Might & Magic Il eu
Mr. Nutz eu

Mortal Combat d
Mortal Combat 2d
ab Anfang September
NBA Alistars d
NBA Jam d
NHLPA ‘94 d

On the Ball d

Oper. Logic Bomb d
Pinball Dreams d
Pinball Dreams us
Pink Panther d

69,90
39,90
69,90
89,90
79,90
59,90

119,90

119,90
69,90

119,90

129,90
59,90

129,90

119,90

119,90
79,90
59,90
49,90
59,90
49,90
79,90
39,90
39,90
49,90
59,90
49,90
69,90

139,90
59,90

119,90
69,90
59,90

109,90
79,90
79,90
69,90
59,90
79,90
49,90
79,90

109,90
59,90
69,90
69,90
89,90
79,90

109,90
89,90
79,90
79,90
89,90
49,90
99,90

119,90

129,90
79,90
59,90

129,90
89,90
119,90
109,90
49,90
79,90
99,90
89,90
79,90

Pocky & Rocky d 89,90
Pop'n Twinbee d 89,90
Pop'n Twinb. Rainbowd 109,90
Populous d 79,90
R -Type lll eu 89,90
Ranma 1/2 d 119,90
Rival Turfd 59,90
Roadrunner d 79,90
Robocop Il d 59,90
Rock’n Roll Racing d 119,90

Rummenige Player Mgr.d 79,90

RPM Racing us 79,90
Schlumpfe d 129,90
Secret of Mana us 139,80
Simeity d 69,90
Simcity eu 59,90
Skyblazer eu 69,90
Slammasters us 129,90
Slapshot us 79,90
Smash TV d 79,90
S.0S.us 99,90
Soccer Shootout us 129,90
Starwing d 59,90
Steel Talons us 69,90
Streetfighter 2 eu 59,90
Strike Gunner d 49,90
Striker d 79,90
Stunt Racer FX us 139,90
Sonic Blastman 2 149,90
Sunset Riders d 69,90
Super Conflict eu 69,90
Super Kick Off d 69,90
Super Metroid d 119,90

Super Pang d 79,90
Super Streetfighterus 149,90
Super Swiv d 69,90
Super Turrican d 89,90
Tazmania d 59,90
Terminator 2 Arcaded 109,90
T2 Jugdement Day 139,90
Testdrive Il d 79,80
The 7th Saga us 99,90
Timeslip eu 49,90
Tiny Toons d 79,90
Top Gear Il d 119,90
Total Carnage eu 59,90
Thunderspirit j 59,90
Tom & Jerry us 89,90
Troddlers d 109,90
Untouchables us 119,90
Wizardry V us 109,90
Wingcommander |l eu 59,90
Winterolympics eu 69,90
Wolfchild us 69,90
Wolfenstein 3D d 99,90
World Cup Striker d 119,90
World Cup USA d 129,90
World Heroes d 129,90

World League Basketball d 69,90

World League Hockey d 89,90
WWF Royal Rumble d 89,90
X-Zone us 69,90
Yogi Bear d 119,90
Young Merlin d 129,90
Zoold 119,80

NES

Cosmic Spacehead d
Firehawk d

Mig 29 d

Super Adventure Quest d
Ultimate Stuntman d

29,90
29,90
29,90
29,90
29,90

GAMEGEAR

Aerial Assault d
Addam'’s Family d
Alien 3d

Alien Syndrome d
Ariel d

Arliel |

Asterix d

Bart vs the World d
Bart vs Space Mutants
Batman’s Return d
Chakan d

Chuck Rock d
Cool Spotd
Crystal Warrior d
Defender of Oasis d
Desert Strike
Devilish d

Donald Duck 2 d
Dragon Crystal d

F 1 Race

Factory Panic d
Fantasy Zone d
Foreman Boxing
Global Gladiators d
Halley Wars d

Joe Montana
Jungle Book d
Klax

Land of lllusion d
Last Action Hero d
Marble Madness
Master of Darkness d
Monaco GP
Monaco GP 2
Mortal Combat d
Off Road d
Olympic Gold
Outrun |

Qutrun Europe d
Paperboy d

Pengo

Prince of Persia d
Psychic World d
Robocod d
Robocop 3 d
Shinobi d

Shinobi 2 d
Simpsons

Solitaire Poker
Sonic Chaos d
Slider d

Smash TV d
Starwars d
Talespin d
Tazmania d

T2 Judgement Day d
Terminator

29,90
29,90
39,90
39,90
39,90
19,90
49,90
29,90
29,90
39,90
39,80
39,90
69,90
29,90
29,90
49,90
19,90
59,90
29,90
39,90
29,90
29,90
29,90
49,90
29,90
39,90
59,90
29,90
49,90
29,90
39,90
39,90
39,90
49,90
49,90
29,90
39,90
29,90
39,90
39,90
29,90
29,90
39,90
29,90
39,90
29,90
39,90
39,90
29,90
49,90
39,90
39,90
59,90
49,90
49,90
39,90
29,90

Winter Olympics d 69,90
Woody Pop 39,90
Alone in the Dark 109,90
Battlechess 109,90
Battleclash V 109,90
Cowboy Casino 99,90
CPU Bach 109,90
Dragon’s Lair 109,90
Game Gun 119,90
Incredible Machine 109,90
John Madden 109,90
Jurassic Park 109,90
Lemmings us 109,90
Life Stage 109,90
Mad Dog Macree 109,90
Monster Manor 109,90
Night Trap 109,90
Pebble Beach Golf 109,90
Real Pinball 109,90
Sewer Shark 109,90
Shock Wave 99,90
Stellar 7 109,90
The Horde 119,90
Toon Time 49,90
Total Eclipse 109,90
Twisted 109,90
Who shot Johnny Rock 119,90
Wingcommander 89,90
MANGA VIDEO
Ambassador 29,90
Dangaioh 39,90
Gunbuster 29,90
Gunhed 39,90
Guyver 2 29,90
Guyver 3 29,90
Mermaid Forest 2 39,90
Urotuskidoji 3/2 29,90
Wind called Amnesia 39,90

Lieferbedingungen:

us = amerikanisches Spiel

d = deutsch oder européisch (PAL)
je nach Verflgbarkeit

| = japansches Spiel

eu = europaisches Spiel (PAL)

Anleitungen in der jeweiligen

Landessprache.

Wir liefern ausschliesslich aufgrund

dieser Bedingungen. Alle Preise

verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung,

Irrtum, Preis&nderung vorbehalten.

Wir haften nicht fur die Kompatibilitat

der Spiele. Bei defekter Ware behalten

wir uns das Recht vor die defekten

Artikel auszutauschen, zu reparieren

oder gutzuschreiben. Alle Sendungen

an unsmissen ausreichend frankiert

sein. Unfreie Sendungen nehmen wir

nicht an.

Wir berechnen fur Porto - und

Versandkosten eine Pauschale in

Héhe von DM 9,80

Gnadenlos Elektronik
Vertriebs GmbH
Orleansstr. 63

81667 Minchen

PREISE GELTEN NUR SOLANGE VORRAT REICHT !!!
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24 <1 Wow, echt cool,
d diese Grafiken! (Wie
&= mental benachteiligte
| Videospielvorkoster
# sich auszudriicken
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gefallen,

<1 Tafsdchlich, ein echter
Schienenlevel. Das darf doch nicht
wahr sein! Wenn Dy auf
unterirdisches, schwerkrafige-
friebenes, schi nktes
Wellenreiten stehst wer tut das
nicht?!l), dann wird Dir dieser Level

 Ein Sub-Game im Populous-Stil! Na
gut, vielleicht auch nicht. Hort sich
aber immer noch besser an als "Hier

(4 =3 Tty

ist die Karfe".

t

mt 100 Levels re
weils einen anc
h des Schiffs, m

< Lightfoot -
heiﬂ;;‘rjf};bl? in Japan.
Und morgen auch bei
uns? Dazu miifite er
allerdings die ndchsten
zwei Seiunden heil
iiberstehen...




REVIEW

MARTIN

Sehnlichst erwartet und
mit vielen
VorschuBlorbeeren
bedacht erreicht uns
nun eines der,
zumindest in technischer Hinsicht,
Highlights des Jahres. Aber es scheint
unmdglich, einen Review iiber Mortal
Kombat zu schreiben, ohne dabei auch
"Street Fighter" zu berucksichtigen.

Seit ihrem Erscheinen waren Street
Fighter und Mortal Kombat erbitterte
Rivalen um die Gunst der Anhanger von
Prigelspielen der "gehobenen" Klasse.
Viele Fans gaben Mortal Kombat den
Vorzug vor Turbo. Ich persénlich bin da
allerdings immer noch geteilter Meinung.
Turbo dhnelt, verglichen mit dem
gepflegten Kampfsport aus MK |, eher
einer wiisten Priigelei, ist aber wesentlich
einfacher zu steuern und hat deutlich
mehr zu bieten, als das vergleichsweise.
beschrankte und etwas unfertig wirkende
Spiel von Acclaim. Insbesondere die =
tiberarbeitete SNES-Version war alles in -
allem eine ziemlich drége Angelegenheit.
Aber jetzt wird alles anders, denn die
Nachfolger sind da! -

Das neue Super Street Fighter war i
enttduschend. Ein paar neue 1
Figuren...tolle Sache! Mortal Kombat II -,
hatte uns da schon mehr versprochen. |
Viele neue Kampfer, mengenweise
versteckter Tricks, geheime Levels,

A Kitana sorgt mit dem Facher fir frischen Wind.

spezielle Finishing Moves und die vielen Extras,

die die Automatenversion so beliebt gemacht haben.
MKIl ist der erste NutznieBer von Nintendos neuer,
“*_ gemaBigter Zensurpolitik, weshalb es in diesem Spiel
%+ deutlich harter zur Sache geht als beim Original. Kann
MKII den Erwartungen gerecht werden? Kann es SSFIl
endgiiltig in die Bedeutungslosigkeit entlassen? Es
sieht alles danach aus!

Aus den sieben Kampfern der Originalversion sind
inzwischen zwolf geworden; neben fiinf Neuzugéngen
sind darunter auch zwei Ex-Bosse. Die ubrigen funf
sind bekannte Gesichter, die allerdings ein paar neue
Tricks draufhaben. Die fehlenden beiden Figuren aus

A Du wollfest schon immer mal jemanden in die Tiefe stiirzen, den dumpfen Aufschlag des
Kérpers horen und sehen, wie sein Kopf wie eine iberreife Tomate zerplatzt? Im zweiten Pit-
Level hast Du die ideale Gelegenheit dazu.

€ supEn PRO OKT ‘94



7 Shang Tsung sefzt seine gefiirchteten Totenschédel ein.

der ersten Version, Sonya und
Kano, kannst Du, angekettet und
ewige Qualen erleidend, im
Hintergrund einer der Kampfplatze
wiedersehen. Das mit Sonya's
Mutterschaftsurlaub war wohl doch
nur ‘ne Presseente.

Die digitalisierten Grafiken der
Kampfer in MKII haben diesel

o2 HMHINS

SHANG TSUNG

GroBe, wie im ersten Game, sind jedoch klarer dargestellt und
fliissiger animiert. Die Hintergriinde sind ebenfalls grundlegend
iiberholt worden. Die diistren Gewdlbe und Tempel des Originals
muBten abwechslungsreicheren und fantasievolleren Ortlichkeiten

* weichen - von nebelumschlungenen Ruinen bis hin zu Wéldern, in
denen Baume mit menschlichen Ziigen Deinen sportlichen Ehrgeiz
durch standiges Dazwischenstéhnen zu férdern suchen.

~ Das Game macht optisch einen hervorragenden Eindruck, und

- auch akustisch wird unsg er beste Qualitat geboten. Jeder

;
i

Shang Tsung =
slreﬂen,s'lgb w"eg
ileena zum
Tanztee ausfihren
darf.

g

> Das ist Morfal
Mountain - der
letzte Schrei unter
abenteverhungrigen

anonen.
hrlicher,
als e?;%amlc' gr

WBARAKA

| Schénling, aber immer
+ noch gut genug fir
| einen Wilkinson-Wer-
| bespot: Die erste
" Klinge schneidet das
# | Barthaar kurz ab, die
| zweite poliert Dir den
| Kieferknochen. Ein
| knallharter Typ!

_NNY’ CAGtE

Der selbstverliebte

1 Egozenlrlker bereitet

| sich auf ein Comeback

" beim Film vor. Er verteilt

Autogrammkarten an

. seine Freunde und

" Rechnungen lber teure

Schonheitsoperationen
an seine Feinde.

€ Dieser ehemalige
. Wrestler empfand die
vorgetduschte Gewalt im
. Ring als eher langweilig.
i Er steht mehr auf echte

¢ Dinge im Leben. Diesem
§ Mann solltest Du

{ niemals die Hand geben
- Du bekommst sie nicht
. wieder zuriick!

facher erzeugen mehr
als nur eine leichte
 Brise. lhren Gegnern
kann sie damit

. unerwartet effektiv

. zusetzen. Vorsicht!

KUNG LAO

# Ein finsterer Kampf-
| ménch mit einer
| rasiermesserscharfen

| Hutkrempe (Oddjob

| 1aBt griiBen!), der es
- ganz besonders auf
' Shao Khan, den

= JT# Organisator des
P Turmeres, abgesehen
: " hat.

UU E{m\i(j

Ein alter Bekannter
aus dem ersten Spiel.
Liu Kang hat hart
' trainiert und mittler-
. weile ein paar neue
. Tricks auf Lager. Sein
. Finishing Move ist
. einfach drachenmaBig
. gut!

Der Neue ist ge\mﬁ kein |

;
4
ol




Ich kann mich Martins
Bewertung des Games
nicht ganz anschlieBen.
Anfangs konnte ich dem

ganzen Treiben ja noch
einen gewissen Unterhaltungswert
abgewinnen (was ich mal auf die optisch
spektakuldren Todes-, Freundschafts-
und Babality-Moves zuriickfiihren
maochte). Nach einiger Zeit muBte ich
jedoch besorgt feststellen, daB mich
dieses Spiel nicht so sehr mitreiBt, wie
ich das nach all den volimundigen
Ankiindigungen erwartet hatte. Auch mit
der Harte hatte ich einige Probleme.
Okay, manchmal brauche ich das halt,
meinen Bildschirmgegener mal so
richtig windelweich zu priigeln. Aber ich
wi[l ihn doch nicht gleich in V Toal fofe Hose
seine anatomischen Details zerlegen. firchio khf
Aber zur Sache! Das Game ist in fast OB Jwes el
allen Belangen eine deutliche . — -
gerbesserung gegeniiber der 1 :
riginalversion (die ich iibrigens fiir ‘

absoluten Schrott hielt). Morgtal Kombat e FATALITY
Il diirfte sich auf dem Markt wohl locker il ? :
als die unbestrittene Nummer Eins unter . 3 2
den Priigelspielen durchsetzen. Ich : By |
persénlich bleibe jedoch lieber meinem ‘ ; : L
SSFIl treu. :

Y]

MILEENA
a8

EUNEG LAl

[>R"A§h, hér auf, d(ﬁ kig;l'l! '} faraka verwursfet = &
ayden zv einem MacDonalds-Burger mit einer | =l saapfl
Extraportion Ketchup.

In Mortal Kombat Il dreht sich nicht alles um HaB und Tod. Solltest Du beim Anblick éies bezwunenen Gegners
mitleidige Gefiihle verspiiren, kannst Du ihm ein Freundschaftsangebot machen, statt ihm den Kopf abzureifien.
Einige der Friendship-Moves (z. B. Liu Kang's John Travolta-Einlage) sind allerdings noch schmerzhafter anzusehen,

als die eigentlichen Todesmoves!

BARAKA  JOHNNY CAGE JAX KUNG LAO LIO KANG

Erst schneidet er seine Gegner Cage erfreut seine gliicklosen Jax zeigt, daB er mit seinen Kung Lao sorgt fiir gute Eine Glitzerkugel senkt
in Scheiben, dann sinnt er auf Gegner mit einem Handen viel filigranere Laune, indem er ein sich vom Himmel, und
Wiedergutmachung. Pflaster handsignierten Foto von sich. Sachen anstellen kann, als Karnickel aus dem Hut Liu Kang wird zumMr.

gefillig? Ein geschmackloser Kerl. Schadel zu spalten. zieht. Disco.

MILEENA REPTILE SCRPION SUB-ZERO

/

Und noch ein Piippchen! Nicht,

F ¥

IN ALLER

Mileena tauscht ihre Sai- WuBtest Du, daB Rayden einen  Dieser Mann weiB sich zu Was Reptile kann, kann
Schwerter gegen Holzldffel ein Sohn hat? Klein-Bernie heift verkaufen. Als Trostpreis Scorpion schon lange. Seine  daf man hier durch Verwendung
und bietet dem Zweitplazierten er und ist ein Ebenbild seines verschenkt er eine Puppe hat sogar Greifhéande derselben Animation Geld

einen leckeren Kuchen an. alten Herrn. Reptile-Puppe. und Adleraugen. sparen wollte, oh nein...
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Mileena hat Ahnlichkeiten
mit Kitana, aber unter

"% ihrem Schleier verbirgt | A
. sich ein makelloses £ : WA
GebiB, mit dem sie Dir | \ -
| einen LiebesbiB zufigt, |

" den Du Dein Leben lang 1 - -/ ‘ l
I« 3

| nicht mehr vergessen | % ;
| wirst - also etwa drei [ ey -
| Sekunden... =S e

@AY - é‘«#

Der Donnergott istauch |
. wieder mit von der Partie |
| - mit einem frischen Satz |
| Duracells. Wo er gewiitet |
hat, sieht es |
anschlieBend besonders |
| dreckig aus! Deswegen | .
ist er bei der Putzkolonne |
duBerst unbeliebt. i

o A Shao Khan schauf i S— .
amisiert 2u, wie SICf;
Scorpion auf Zero
Eisfliche langlegt. Er fallt
doch immer wieder
drauf rein.

& “Und willst du | L] e g Tl C
nicht mein Bruder sein, | ‘i : t ﬁ [ 3 gi,g;
schlag ich dir was = i - Im ersten Spiel muBte

L n
and res vor. er sich noch zwischen

| den Levels

Kampfer hat seine eigenen Kampfschreie, Stohner, Schiuchzer und | verstecken, diesmal

dhnliche GemiitsduBerungen drauf. Die Musik sorgt fiir die Bl ister aber als .
angemessene Atmosphire, und ein obercooler “Erzéhler" ' offizieller Top-Fighter |
verkiindet mit tiefer, sonorer Stimme den Gewinner des ! nominiert. Unter
vorangegangenen Matches. seiner Maske verbirgt |
Auch das eigentliche jpfgeschehen wurde gegeniiber dem er ein reptilisches ¢
Original deutlich verbessert. Viele der Special Moves waren einfach Geheimnis. |
zu kompliziert in der Ayﬂ‘?uhrung Nicht so bei MKII. Projektile aller R v
Art lassen sich ;etzseﬁesentllch leichter ausfiihren - Du muBt nicht ( f:% %‘ﬂ () % \Y | £ i
INJIN : {

jedesmal den Kampf unterbrechen, um auf dem Joypad die
endlosen, sorgfaltig memorierten Knopfkombmatlonen einzugeben.
Im Ergebnis verlauft der Kampf wohltuend ziigig und fliissig.

Leider wurden diese RationalisierungsmaBnahmen nicht auch auf

| Erist zwar ldngst tot,
aber das konnte den
guten Scorpion nicht

| davon abhalten, wieder

. dabeizusein. Er flammt
den Gegnern das Fleisch |
von den Knochen und |st
deshalb ein |
gerngesehener Gast
bei Grillfesten.

B T B = o
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Der Endgegner aus MK
. wurde fiir den Tod von
= Goro verantwortlich
. gemacht und muB sich |
nun bei Shao Khan durch |
kampferische Hochst-
leistungen wieder lieb
Kind machen. Er kann
sich in jeden anderen
Kéampfer verwandein!

| At v:,;-_.. ‘-

. Diese Person ist Deine /
Fahrkarte zu einem
mrsfetkrw Kampfe
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| Der Frostfinger aus der

| ersten Version ist wieder

. dabei! Und zwar frostiger
& als je zuvor! Der blaue

| Eismann ist seit seinem

. ersten Auftritt weitgehend
der alte geblieben. Aber

| seine Frostmoves sind

| absolut unwiderstehlich
geworden!




die berlchtigten Todesmoves (und die neuen
Freundschafts- und

Babalitytechniken) ausgedehnt. Im Gegenteil!
Viele dieser Spezialitaten sind jetzt unglaublich
umsténdlich im Zugriff. Aber daran hatte ich
schon beim Origibal meine helle Freude. Ich
erinnere mich nur an Raydens Todesmove...bis
ich den endlich abgelassen hatte, wat mein
Gegner schon langst aufgrund von
Altersschwache dahingeschieden. Und was
kann einem schon Schlimmeres passieren? Da
priigelt man den Gegeniiber windelweich, hort
endlich das heiflersehnte "Finish Him" (von
besagtem Elmar Gunsch-Verschnitt), erwartet
das spektakulédre und detailfreudige Ausweiden
des Gegners...und haut ihm schlieBlich
halbherzig auf die Nase, nur weil man den Kick-

£ Wenn Dy in das Becken féllst, schmilzt Dir das

2

Fleisch von den

Knopf eine Millisekunde zu spat
gedrickt hat. Selbst nach langem
Training erweist sich das erfolgreiche
Ausfiihren vieler Finishing Moves als
reine Gluckssache. Wenn Dir
andererseits dann doch mal einer

dieser Moves gelingt, ist das ein Gefiihl,
als ob Du Weihnachten, Geburtstag und

ein Date mit Jule Neigel (laB bitte die

Nach heftiger

spielerischer

Auseinandersetzung mit

Mortal Kombat I, bin ich

etwas unsicher, was meine

persénliche Beurteilung betrifft. Das Spiel ist
wirklich nichts fiir zimperliche Gemiiter, denn
es geht doch ganz schén heftig zur Sache.
Ich habe den Eindruck, daB dieses Spiel
tatsachlich fiir den US-Markt zugeschnitten
ist, der bei derlei knallharter und dabei noch
detailfreudiger Action kaum
Berlihrungsangste kennt. Sicher, alles an
diesem Spiel ist erstklassig - Grafiken,
Sound, Spielbarkeit und Prasentation sind
perfekt von der Automatenvorgabe
ibernommen worden. Was taktisches Spiel
und technische Kombinationen angeht, hat
Street Fighter Il zwar leicht die Nase vorn,
kann aber in punkto Herausforderung und
Prasentation dem neuen Kombat kaum das
Wasser reichen. Immerhin hat SSFIl deutlich
mehr mit Kampfsport zu tun, als mit diesen
hemmungslosen Priigelorgien. Ich kann
einfach nicht glauben, daB dies die Richtung
ist, in der sich die Spiele in ndchster Zeit
entwickeln werden. Ist Mortal Kombat Il mit
all seiner gnadenlosen Hérte wirklich das,
was die Kids und Freaks unserer Tage zum
Leben brauchen? Wenn Du Dir in diesem
Jahr noch ein Game kaufen willst, solltest Du
Dir zweimal (iberlegen, ob es Mortal

ombat Il heiBen soll.

Knochen. He, ist das nicht Michael Jackson?
“‘ -al L o = o0 HMHINS
| 2/

MILEENA BUNG LAD

Dame aus dem Spiel! d. Chef) an ein und demselben Tag
hattest...
Wie sieht's also im Vergleich zum direkten

Gegenkandidaten aus? Nun, SSFIl ist grundsatzlich ein
Upgrade eines Upgrades. Die Verbesserungen im Laufe der
Jahre sind rein kosmetischer Natur, wahrend das Gameplay,
obgleich nicht schlecht, weitgehend beibehalten wurde. MKII
dagegen wurde komplett tiberarbeitet. Die Programmierer
haben die Fehler des Originals erkannt und behoben. Die
SNES-Ausgabe ist eine absolut perfekte Konversion des
Automatengames.

Ich kann ruhigen Gewissens sagen, da3 Mortal Kombat Il
seinem Erzrivalen grundsatzlich deutlich Gberlegen ist. Die
Grafiken sind besser, die Sounds sind besser, das Gameplay
ist besser und abwechslungsreicher...Allerdings gibt es da ein
kleines Problem: die Harte. Die aufgrund &ffentlichen Drucks
gelauterte SNES-Version von Mortal Kombat | habe ich
eingangs als ein eher miides Gépléankel beschrieben. Das mag
daran liegen, daB nach EgﬂErnen der roten Farbe das nun
offensichtlich diirftige @ameplay weitgehend seiner
Aussagekraft beratibt war. Dieses Zugesténdnis wollte man bei
Nintendo kein zweites Mal machen. In MKIl ist alles drin!
Aber...vielleicht doch ein wenig zuviel des Guten?

Wenn ich ein Videogame spiele, will ich SpaB haben. Und
wenn's denn unbedingt ein Priigelspiel sein muB, sollte
zumindest der Schwerpunkt auf dem sportlichen Aspekt liegen
(wie z. B. bei SSFIl). MKII jedoch besitzt einen mehr als
gesunden Hartegrad - nicht unbedingt jedermanns Sache.

Ansonsten ist Mortal Kombat Il das derzeit
bestprogrammierte Beat 'em Up auf dem Markt. Weniger
empfindsame Gemiiter kbnnen das gute Stiick ab September
kauflich erwerben...

N
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ES GEHT VORAN

WAS
BISHER
GESCHAH..

"Heilige Maria Mutter Gottes,
dieser verdammte Saurier hat mir
ein Bein abgekaut!", kreischt mit
kalkweiBem Gesicht der
Chefredakteur von SuperPro und
humpelt quer durch den Raum,
um Jurassic Park Il auf dem SNES
zu spielen. "Na und?", fragt Martin
Wilmer ton-, mitleids- und
respektlos (am wieder typisch!).
"Stell Dich nicht so an, ein Bein
hast Du doch noch! AuBerdem
tippst Du Deinen Bericht aus dem
Entwicklungslabor schlieBlich mit
den Fingern!" Und wahrend sich
unter dem Tisch alimahlich eine
Blutlache bildet, sitzt der
Chefredakteur, den Beinstumpf
mit einem Kabel abgebunden, mit
zusammengebissenen Zahnen vor
seinem Computer und haut diesen
Bericht in die Tasten:

Jurassic Park Il (JPIl) wurde von
Ocean UK entwickelt und soll in
Kirze von Sony Imagesoft in den
Markt gebracht werden -
rechtzeitig zum Weihnachts-
geschéft. In dieser Folgeversion
(die fiir den Film ist noch immer
nicht in Sicht) sind es aber

€) surerpPro  okT ‘94
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.1 WILL HAVE CONTROL OF

Vor der Silhouette turmhoher Wolken-kratzer
rohrt ein Dusenflugzeug in den nachtlichen
Himmel hinein. Eines der Gebéude sieht aus,
als habe es ober auf der Spitze ein sich
drehendes Turmrestaurant ....

weniger die Dinosaurier, als
vielmehr die Menschen, die Dich
als Spieler bedrohen. Das heiBt
natirlich nicht, daB die Saurier
SchoBhiindchen geworden wiéren
JPIl ist zur Zeit etwa zur Halfte
fertig, es soll im Endzustand auf
eine 16 MBit-Cart passen. Schon
jetzt kann man gut die
bedrohliche Atmosphare
nachvollziehen, die in erster Linie
wohl auf den groBartigen Dolby
Stereo-Sound zuriickzufiihren ist,
der sich schon im ersten Spiel
bewaéhrt hat. Du brauchst Dir nicht
alleine die durch den Urwald
stakenden Saurier anzuschauen -
Du horst auch, wie sie stapfen, Du

Und auBerdem sieht er auch nicht
gerade wie ein Held aus. Er ist gerade

... in Wirklichkeit ist es aber der Sitzungssaal
der Firma BioSyn Corp. Mit starrem Blick
schaut der Chef aus der luftigen Hohe auf die ~ dabei, einen seiner Giinstlinge dariiber
Stadt. Seine Augen sagen uns schon, daBer zu informieren, daB es sein
zu den ganz bésen Menschen zahit. Herzenswunsch ist, ..

Ein erster
Blick auf den
Weihnachts-
Hit von Sony!

A Angestellte von BioSyn laufen Amok im Saurier-Park.

horst das unheimliche Echo fallender Wassertropfen in den unter der
Erde spielenden Levels.

Aber wie steht es um die Geschichte an sich? Im Film war das Ende
offen geblieben, es gab dort nur eine etwas verwirrende Passage iiber
ein chemisches Mittel, das die Saurier nach zwei Tagen tétet. Im Spiel
geht die Geschichte nun so weiter: John Hammond (der im Film von
Dickie Attenborough gespielt wurde) sendet eine Gruppe von
Angestellten zuriick in den Park, wo sie die Brutmaschine wieder in
Gang setzen.

Aber da gibt es natiirlich noch die bose Konkurrenz: BioSyn (das ist
die Firma, die im Film Dennis Nedry anstiftete, die eingefrorenen
Embryos zu klauen). Diese Widerlinge wollen die Wiedereréffnung des
Parks verhindern und so viele Informationen wie moglich lber die
genetisch erzeugten Saurier ergattern.

Zu Beginn des Spiels entscheidest Du zunachst, ob Du alleine oder
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"AS WE SPEAK. ..

. READY TO GO IMHMEDIATELY!!!

Jurassic Park (jawoll, nichts weniger als
das!) zu iibernehmen. Beschienen vom
Mondlicht erldutert er die Einzelheiten
seines bosartigen Plans.

zu zweit spielen willst. Dann suchst
Du Dir einen der 16 verschiedenen
Auftrage aus - etwa eine Gruppe von
Dinosauriern zu schiitzen oder die
Terroristen bei dem Versuch in die
Luft zu jagen, die Insel zu besetzen.
Wohl mit am eindrucksvollsten ist
die Animation aller Saurier, vor allem
des T-Rex, der gerade
noch auf den Bildschirm paBt. Der T-
Rex taucht unter anderem in einer
beangstigenden Verfolgungsszene
auf: Du klebst auf dem Dach eines
Jeeps und das Untier schnappt mit
seinen méachtigen Kiefern nach Dir.
In dem Spiel wurde jeder einzelne
Saurier sorgfaltig gezeichnet, im
Computer bearbeitet und animiert.
Wie beim Film sind auch die

Der Giinstling des Chefs bekommt
feuchte Augen, wenn er alleine

an die Méglichkeiten der Vermarktung
denkt: Jurassic

frame

from Craig‘s

Macher des Spiels Genauigkeits-Fanatiker. Bemerkenswert fir die
Freunde des SNES ist, daB JPII nicht nur optisch groBartig ist, sondern
auch eine tolle Zwei-Spieler-Option hat, die sich genau so gut wie in
Super Probotector spielt. Aber in JPII brauchst Du - wie verschiedene
Saurierarten auch - zwei Gehirne und zusatzlich enorme Feuerkraft,
um diese Urwelttiere in ihrer heimischen Umgebung bewaltigen zu
kénnen. Du hast dafiir ein riesiges Waffenarsenal zur Verfigung:

Hubschrauber mit Spezialkommandos
wummern in niedriger Hohe iiber die Insel.
In einem von ihnen erzéhlt der Autor von
Lethal Weapon einen schmutzigen Witz
uber seine Frau.

Die Kommandos werden im Dschungel
abgesetzt und sind heiB darauf, auf alles
zu schieBen, was sich ihnen in den Weg
stellt. Das sind zunéchst die Dinosaurier,
dann aber: Du selbst! Und los geht's!

<1 Nachdem jeder Saurier gezeichnet wurde,
wird er koloriert, Dieser Vorgang wird mit
der Bearbeitung im Computer abgeschlossen.

Gewehre, Maschinenpistolen,
Kanonen, Granaten und
Raketenwerfer. Du muBt aber
immer daran denken, daB Du
nicht zu viele Saurier téten darfst,
sonst wird das
Nachzuchtprogramm ernsthaft
gefahrdet. Es gibt in diesem Spiel

zahlreiche Aufgaben zu
erledigen: das Nachschub-Schiff
erreichen, Raptoren und den T-
Rex jagen, die Terroristen im
StraBenkampf ausschalten, eine
Hubschrauberjagd usw. Das alles
zusammen ist eine enorme
Verbesserung gegenuber

der Vorlauferversion, in der sich
viele der Aufgaben wiederholten
und in der das Spielareal einfach
zu groB war. In JPII hingegen
werden die einzelnen Auftrage
wie in Alien-3 in kleine Happchen
aufgeteilt, so daB sich das Spiel
viel besser bewiltigen 1aBt. So
wie es jetzt aussieht, wird JPII ein
ganz heiBes Spiel - aber wie hei
es tatsachlich wird, kannst Du
nur dann erfahren, wenn Du den
Preview in der nachsten Ausgabe
von SuperPro liest.

<1 Ja, bitte, weiter so. Genau unfer
dem Kinn!

super PR OKT ‘%4 €0)
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SUPERPRO SPRAGCH MIT DEM
BOBBY EARL &

DAVE GHILES

Wer kénnte besser iiber
die Feinheiten von JPII
berichten, als die Jungs
aus dem Entwicklerteam?
Bobby und Dave gehéren
dazu - sie sind fiir das
Gelingen der Arbeit aber
genau so wichtig, wie ihre
Kollegen. Und so kommt
es, daf3 einige Antworten
auf unsere Fragen auch
aus dem Team kommen -
der Einfachheit halber
legen wir sie aber Bobby
und Dave in den Mund,
mit denen wir den
Hauptteil des Gesprachs
fithrten. Leute, danke fur
Eure Hilfe!

SP: Stammen eigentlich beide
Jurassic-Park-Spiele von ein-
und demselben Team?

BE & DC: Nein, unser SNES-
Team ist ganz anders zusam-
mengesetzt. Das erste Spiel
wurde von Ocean programmiert.
SP: Warum wurde eigentlich das
Format des Spiels geédndert? Es
wurde doch schlieBlich von allen
Seiten wegen seiner atmo-
sphéarischen Dichte und seines
originellen Spielverlaufs
gelobt?

BE & DC: Wir haben uns fiir den
seitlichen Blickwinkel
entschieden, weil er mehr Action
erlaubt. JPII vermittelt immer
noch dieses Expeditions-Gefiihl
wie sein Vorganger. Du kannst

Arbeit in die filmahnliche Musik
investiert, die sich im Dolby
Surround Sound wunderbar an
das Spiel anpaft. Diese Musik
erzeugt mehr Spannung.

SP: Das Herausragende am Film
waren die unglaublichen
Computer-Grafiken. Das Spiel
zeichnete sich dann durch die
einfallsreiche Nutzung des Mode
7 aus. Auf welche Neuerungen
diirfen wir diesmal gespannt
sein?

BE & DC: An dieser Stelle sollten
wir die duBerst realistischen
Animationen von Craig und Mark
erwahnen. Sie haben schon an
Danger Mouse, Count Duckula

Dich dort immer noch wie in
einem Labyrinth bewegen. Der
seitliche Blickwinkel ist auch fir
den Zwei-Spieler-Modus sehr
geeignet. JPII bringt aber
maéglicherweise noch mehr
Atmosphére 'riiber, als das erste
Spiel. Wir haben namlich viel

und Juniper Jungle gearbeitet.
SP: Wie seid Ihr eigentlich auf
den Handlungsablauf in JPII
gekommen? Der entsprechende
Film ist ja noch gar nicht fertig.
Habt Ihr etwa das Drehbuch
gehabt?

BE & DC: Wir haben eigentlich

nur die Handlung des Films nach
unseren Vorstellungen
fortgesetzt und mehr Action
eingebaut. Leider haben wir
bisher noch kein Manuskript zu
Gesicht bekommen!

SP: Wie lange arbeitet Ihr denn
schon an dem Spiel? Wieviele
Leute sind daran beteiligt?

BE & DC: Zehn Leute arbeiten

seit jetzt etwa elf Monaten daran.
Zwei Programmierer, sieben
Zeichner und ein Musiker.

SP: Und welches war die gréBte
Schwierigkeit bisher?

BE & DC: Unser Hauptproblem
waren die technischen
Beschrankungen des SNES:
etwa die Zahl der Figuren, die
zugleich auf dem Bildschirm
sind, der zu kleine Speicher und
der zu langsame Prozessor. Na
ja, die liblichen Probleme eben.
SP: Welche Passage in JPII ist
Eurer Meinung nach am besten
gelungen? Das Hubschrauber-
Rennen z.B. sieht sehr interes-
sant aus, was geht dort
eigentlich vor?

BE & DC: Am besten gefallen

uns die Einleitung und die
T-Rex-Jagd. Aber auch die
sehr geschmeidigen
Animationen. Sehr viel
Arbeit haben wir in die
Todesszenen gesteckt. Das
Hubschrauber-Rennen gibt
es nur, wenn Du das Game
im letzten
Schwierigkeitsgrad spielst,
es kommt auch nur am
Ende des Spiels vor. Du
meinst, Du bist durch - plétzlich
taucht unvermittelt ein
Hubschrauber auf und versucht,
Dich wegzupusten.

SP: Wir begriiBBen, daB JPII ein
Spiel fiir zwei Personen ist.
Diese Méglichkeit bieten
heutzutage leider nur wenige
Spiele. Habt Ihr darauf groBBen
Wert gelegt?

BE & DC: Das war schon gut
iberlegt, ja. Schon vom Anfang
an haben wir darauf hingear-
beitet und es bringt auch mehr
Spannung in's Spiel. Du muBt ja
schlieBlich mit Deinem Partner
zusammenarbeiten, um
weiterzukommen. Die Gefahr ist
natiirlich, daB Du am Ende des
Spiels Deinen besten Freund
hassen gelernt hast, weil er Dich
im Stich gelassen hat.

SP: Der T-Rex ist ja wirklich
unglaublich gut animiert,
wieviele Animationsrahmen habt
thr gebraucht, um ihn so
hinzubekommen? Bleibt da
eigentlich noch Speicher-
kapazitat (brig?

BE & DC: Diese Animation war
wirklich nicht einfach fir uns,
denke nur an die Bewegungen
der Muskulatur. Wenn er lauft,
sind es zehn Animationsrahmen,
wenn er rennt, sind es bis zu 16.
Und jeder einzelne Rahmen muB
sorgféltig im Computer
bearbeitet und synchronisiert
werden. Wegen der GroBe des T-
Rex muBten wir viele
Animationen herauslassen.

SP: Die animierte Einleitung hat
uns hervorragend gefallen. Wird
es im Rest des Spiels Sprache
oder Zeichentrickfiguren geben?
BE & DC: Die Sprache wird es
wegen der Speicherbegrenzung
beim SNES nur in der Einleitung
geben.

SP: Welches Spiel hat Euch
bisher in puncto technischer
Herausforderung am meisten
zufriedengestellt?

BE & DC: Auf dem SNES muBten
wir erst einmal den T-Rex zum
Laufen bringen. Es erschien uns
erst unméglich, aber wir haben
es dann doch geschafft!

SP: Danke fiir das Gespréch!




Yabba dabba .... Klatsch! Der
Hollywood-Streifen mit den
Flintstones ist auf dem besten
Wege, einer der erfolgreichsten
Filme des Jahres zu werden!
Das 16MBit-Spiel von Sony, das
im November herauskommen
soll, hat mit der Filmhandlung
allerdings nicht die geringste
Ahnlichkeit, auBer vielleicht der,
daB die Zentralfigur Fred
Flintstone (Fred Feuerstein, auf
deutsch) ein digitaler Abklatsch
von John Goodman hat. Das

Spiel verfiigt iiber 16 Levels
und sechs grafisch
unterschiedliche Schauplatze.
Die Story besteht daraus, daB
der bose Tyrann CIiff
Vandercave Freds Familie und
seine Freunde entfiihrt hat. Und

jetzt kommt die Uberraschung:
Fred muB sich namlich von
Plattform zu Plattform
schwingen, um sie zu retten -
wer hatte das gedacht? Bisher
haben die Programmierer von
Ocean USA acht Monate lang

an diesem Spiel gearbeitet. Bis
RedaktionsschluB3 war das
Spiel etwa zu zwei Drittel fertig,
wobei vor allem die Grafiker
noch einiges zu tun haben, um
die Atmosphare des Spiels an
die des Films anzugleichen.
Mark Rogers, Chefprogram-
mierer, ist Giberzeugt, daB The
Flintstones ein Erfolg wird.
"Von unserem Standpunkt aus
ist es die beste Lizenz, die wir

jemals bearbeitet haben", sagte
er. "Wir haben Stilvorlagen und
Film-Bilder von Universal
Pictures bekommen, mit denen
wir die Atmosphare von
Bedrock moglichst genau
nachvollziehen mochten." Das
einzige Problem, vor dem Sony
jetzt steht, ist die Frage, ob die
tiberdrehte Flintstone-Mode so
lange anhalt, bis auch das
Spiel auf den Markt kommt.

superpro ok ‘%4 ()
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EXKLUSIV! WAS DU SGHON IMMER UBEH DEN GROSSEN JABBA

Die "Super"-Serie von JVC reifit
nicht ab. Nach dem Besuch des
Volkshochschulkurses mit dem
Thema "Ich will MACHT - und
zwar sofort" durften sich die
beiden Nachwuchsritter Darth
Wilmer und Chewie Paisnel ganz
exklusiv mit dem jiingsten Star
Wars-Game beschaftigen.

Nur wenigen SNES-Spielen
gelingt es, sich einen
legendaren Ruf zu verschaffen
und erfolgreiche Nachfolge-
games abzuwerfen, aber JVC's
Super Star Wars ist ein Muster-
beispiel dafiir. Das erste Spiel
war eine bahnbrechende
Plattformadaption von solch
hoher Qualitat, daB es neue
MaBstabe fiir das Genre setzen
und dem Trend zu Superfilm-
lizenzen neue Bedeutung geben
konnte.

Super Star Wars war so
erfolgreich, weil die
Programmierer (LucasArts)
darauf bedacht waren, alle
entscheidenden Szenen des
Films in chronologischer
Reihenfolge in das Spiel zu
integrieren. Die Grafiken waren

JJJJJJ-.\#._..
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A Auf Jabba's Stwel‘schrﬁ kémpft Leia um ihr Leben. Schau Dir rechts den groBen

gamorreanischen Wachter an!

so erstklassig, daB sich jeder
Spieler augenblicklich in den
George Lucas-Streifen von "77
versetzt fiihlen konnte.

Zu einer Zeit, als man eben
erst begann, die Méglichkeiten
des SNES voll auszunutzen,
waren jedoch nicht nur die
Grafiken sensationell. Auch der
Sound war (und ist es immer
noch) einer der besten, die man
bislang gehért hat, wenngleich
die beiden Nachfolger in
diesem Punkt mindestens

ebenbdrtig sind. Highlight

ist die perfekte Nachbildung
des donnernden Star Wars-
Themas, komponiert von John
Williams, das, wenn wir mal
ehrlich sind, eines der
bekanntesten Musikstlicke der
Welt sein durfte.

Fiir die Musik von Super Star
Wars hat LucasArts die

Méoglichkeiten des SNES-
Soundchips voll ausgereizt.
Dazu kamen noch eine Reihe
tadelloser Samples direkt aus

() super PRO OKT '94
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WISSEN WOLLTEST!

Spiel zu sehr dhnelte. Dieselbe eigentliche Handlung des

= IRE : H p tolle Musik, dieselben Spiels oder den Abwechslungs-
v .E 205 , bR 02—.;» .gg : RCES";; exzellenten Hintergriinde und reichtum der Levels zuriickzu-
B Okt Sprites, und - fast - dasselbe fliihren, denn beide Spiele boten
Gameplay! Plattformlevels, unterbrochen
Vielen Fans war SSW einfach  durch Mode 7-Sequenzen, die
zu simpel. Als Reaktion darauf immer noch hervorragend zu
machte LucasArts aus Empire spielen sind, besonders die AT-
einen unglaublich harten AT-Kampfe.
Brocken, was wiederum bei den Der groBe Knackpunkt war
Spielern zu Frust und vielmehr die ungeheure Anzahl
vorzeitigem Desinteresse von Gegnern, die den
fuhrte. Das ist nicht auf die Bildschirm bevolkerten

 Dies ist das Dorf der Ewoks. Spektakuldre Grafiken, und Du - als Wicket - mittendrin!

" W ——
. 2 —

A Immer dieselbe Leider mit Leia! Versucht
sie doch tatsdichlich, gewaltsam in Jabba's
Palast einzudringen...

dem Film, z. B. das monotone
Brummen der TIE-Fighter, das
asthmatische Rocheln von
Darth Vader und das Sirren von
Luke’s Lichtschwert. Super
Star Wars war ein Klassiker,
aber Super Empire Strikes Back
wurde mit einigem MiBfallen
aufgenommen.

Eines der Probleme mit
Empire war, dal3 es dem ersten

B e :;\.‘%q. .
IR ARARD’

7L

"d'_ﬁ-", N
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(wodurch das Tempo reduziert wurde) und Deine Energie
abzwackten. Das Spiel war praktisch nicht zu beenden,
weil Du einfach nicht alle Gegner besiegen konntest, ohne
entscheidende Energieverluste hinzunehmen. Dazu
kommt noch, daB die Levels enorm umfangreich waren, so
daB den Freaks schnell die gute Laune vergehen konnte.
Ein echtes Dilemma fiir das dritte Spiel. Es galt fiir die
Programmierer, die durch Empire verlorengegangene
Kaufergunst wiederherzustellen, aber dabei grundsatzlich
dasselbe Rezept wie zuvor zu verwenden. Das Ergebnis
fanden wir in Super Return of the Jedi, das wir kurz vor
Drucklegung dieser Ausgabe in einer Vorversion
begutachten konnten. Wir von SUPER PRO, natiirlich

 Luke versucht, den Rancor anzugreifen. Ein Drama bahnt sich an!

(D super PRO 0KT 94

- - :i'i-
iV Momenr! Die Visage kenn ich doch? Klar Peter, wahrend einer unserer vielen Deadlines.

immer heif3 auf Exklusivstories, haben uns wie die wilden Tiere auf
dieses Game gestiirzt.

Wahrend Du diese Zeilen liest, wird Super Return of the Jedi bei
LucasArts in den Staaten wahrscheinlich gerade fertiggestellt. Das
Game steckt in einer 16MBit-Monstercart (die beiden anderen
hatten je 12MBit) und enthalt 19 Levels, in denen Du alle
Schliisselelemente des Weltraumdramas aus dem Jahre 1983
wiederfindest.

Nach dem Desaster auf dem Eisplaneten Hoth, wo Darth Vader
die Rebellenbasis dem Erdboden gleichmachte, flohen die
Rebellen und stellten in der Ndhe des Planeten Sullust eine neue
Flotte zusammen. Han Solo wurde, Du erinnerst Dich, in Karbonit
eingelegt und befindet sich in den Klauen von Bobba Fett. Nun gilt

es, in Jabba's Palast einzudringen und Solo zu befreien.

Das Spiel beginnt auf Tatooine, wo sich Leia, verkleidet als
Kopfgeldjéagerin, durch Jabba's Palast kimpfen muB. Luke eilt ihr
zur Hilfe. Du triffst nicht nur auf den haB-lichen Jabba, sondern
muBt Dich auch gegen schwein-skdépfige gamorreanische Wachen
und sogar gegen den méchtigen Rancor verteidigen, der in einem
Schacht unterhalb Jabba's Tanzsaal haust. Sobald der Rancor
bezwungen ist, geht's weiter zu Jabba's riesigem Segelschiff.

Leia, knapp gekleidet, totet Jabba und macht sich aus dem
Staub, wahrend Luke den Kahn in die Luft jagt.

AuBerdem enthalt Super Return of the Jedi noch Abschnitte, wo
Du den Ewok Wicket steuerst, einen Mode 7-Abschnitt, in dem Du
mit dem Speeder Bike fahren darfst (ist hoffentlich in der
Endversion enthalten) und natiirlich die unumgéangliche Schlacht




Wer SUPER PRO Ilest hat die MA BH T /

Der Traum aller Schwiegermiitter.
Er benutzt die MACHT, hat
auBerdem einen netten Blaster
und natiirlich sein Lichtschwert.
Luke ist die Hauptfigur des Spiels.

zwischen dem Death Star und
dem Millenium-Falken, sowie

die SchluBszene, in der Luke

vom Imperator verpriigelt und
dann vermutlich von "lch und
mein Magnum"-Schédel Darth
Vader (seinem Vater) gerettet

wird.

An den Screenshots kannst
Du schon erkennen, daB die
Grafiken wieder einmal
erstklassig sind. Zur Zeit gefallt
uns das Dorf der Ewoks noch
am besten. Gut auch, all die
bekannten Figuren wiederzutr-
effen - die Biker Scouts, die

N\

imperialen Wachen und der
verriickte Haufen auf dem
Segelkahn.

Natiirlich ist auch wieder die
MACHT mit von der Partie. (Den
abgekauten Satz, der mit
"Mdge..." anfangt, wirst Du in
diesem Bericht librigens
garantiert nicht finden!)

A Im schonsfen Mode 7 fiihrt der Millenium-Falke den

Angriff der Rebellen auf den Death Star an.

In den Filmen wurde sie von Carrie
Fisher gespielt. Diese schlanke Jungfrau
hat ihre Auftritte in Jabbas Palast und auf
seinem Schiff. Sie wird den masochis-
tischen Jabba zu Tode peitschen.

Jau, dat is Leia mit ihr seine neue
Verkleidung fiir als Kopfgeldjager. Nur so
gelangt sie in den Palast und kann Han
befreien. Natiirlich geht der Plan in die Hose,
und Jabba haut ihr die Klamotten vom Leib.

Diesen Ewok steuerst Du auf dem
Planeten Endor. Er kampft ebenfalls
gegen das Imperium, das sein Dorf
bedroht. Speere gegen AT-ST s?
Wenn das man gutgeht!

SCORE

Spezielle Icons helfen Luke auf
seinem Weg: Lichtschwert,
Schweben, Einfrieren,
Gedankensteuerung und Heilung.
Luke erhélt sich seine MACHT,
indem er standig dieses griine
Zeugs aus den Flaschen-Power-Ups
schltrft.

LucasArts ist es gelungen, ein
weiteres Superspiel zu produzieren.
Der Schwierigkeitsgrad ist etwas
gemaBigt worden, so daB Du spatere
Levels auch ohne die Hilfe eines
Action Replays genieBen kannst. Ist
Super Return of the Jedi das beste
Game der Trilogie? Das kannst Du
selbst entscheiden. Wir haben es

gesehen, gespielt, mit glasigen Augen auf den
Bildschirm gestarrt...und jetzt wollen wir eine
eigene Redaktions-cartridge. Vielleicht erhért
uns jemand in verantwortlicher Position...

Das Spiel verfiigt iiber mehr Levels als die
ersten beiden, hat bessere Grafiken (die
flimmernde Hitze im Wiistenlevel oder auch die
tollen Hintergriinde des Ewokdorfes) und spielt
sich extrem gut (soweit wir das aufgrund der
Vorversion sagen kénnen). Eines ist sicher, wenn
Du ein Fan der Filme und der Spiele bist, solltest
Du Dir den November ganz dick anstreichen. Im
niachsten SUPER PRO liest Du einen
ausfiihrlichen Preview, und sobald wir das Game
in die Finger kriegen, gibt es den alles
entscheidenden Review. Moge die MA...dh, bis
dahin!
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VORKEY Ao

231 Sc

Donkey Kong '94
ist das erste Game
Boy-Spiel, das
auch auf dem
Super Game Boy
l1auft. Schon der Vorlaufer dieses
Spiels hat schon so etwas wie
Firmengeschichte geschrieben: das
allererste Donkey Kong gehorte 1980
zu den ersten Spielhallen-Games von
Nintendo. Auch von der 94er Version
ist einiges zu erwarten, stammt sie
doch vom japanischen GroBmeister
Shiguru Miyamoto, der fiir soiche
Erfolge wie Super Mario World,
Wario Land und das nagelneue Stunt
Race FX verantwortlich war. Einen
besseren Stammbaum kann sich
wohl kein Spieler fiir sein Game
wiinschen.

DK '94 ist mit Blick auf den Super
Game Boy entwickelt worden. Die
Screenshots zeigen, daB die
Programmierer bewuBt die farbliche
Gestaltung einsetzten. Erfahrungs-
gemaB konnen strahlende Farben
aber keinen zligigen Spielablauf
ersetzen, ich war daher gespannt,
wie sich dieses modernisierte
Automatenspiel in der Spielpraxis
verhélt. Zum Gliick sehr gut: die
Game Boy-Version macht genau so
stichtig, wie die UrVersion. Und dazu
kommt, daB das gesamte Spiel in
allen Details wesentlich besser

A Das waren noch Zeiten, als die
Affen noch kein Pepsi tranken.
Damals warfen sie noch Fésser auf
italienische Klempner.

> LaB Dich mit der Feder nach
oben katapultieren. Renne dann
nach links und rette das Mddchen.

V Es sieht so aus, als hétte man Deine
Traumfrau in einen dunklen Raum
gesperrt. Gehe besser zu iﬁk bevor der

kommt.
G R

Fri eyt fids

F“"f .

.

DO010313 =1

Hier wimmelt es von
Gorillas!

-
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geworden ist.

DK '94 1aBt sich am besten als Puzzle-Spiel auf
Plattform-Grundiage beschreiben. Die ersten vier Level
wurden gegeniiber der Spielhallen-Version kaum
verdndert, die meisten der 109 Level drehen sich um die
simple Aufgabe, einen Schliissel in das Schiiisselloch zu
stecken. Originell ist das wahrlich nicht, es reiBt einen
aber trotzdem mit!

Und wahrscheinlich ist das Spiel deswegen so
mitreiBend, weil es auf einem so einfachen Konzept
basiert und sehr leicht zu spielen ist. Der
batteriegepufferte Speicher tragt das Seine dazu bei, daB
man das Spiel kaum aus der Hand legen will. Allerdings
ist ein Speicher bei den iiber 100 Levels auch

. ausersehen,
o Klassiker zu werden.

o g ® DaB DK '94 dazu gehort, ahnte ich
i gleich, als ich die Stichworte Donkey
- Kong und Shigeru Miyamoto horte.

Der Grafik wiirde ich zwar nicht
!"ﬁ gerade das Etikett "unglaublich"

-~ = = der Dich sofort erfaBt und Dich bis
L -;:3 = = zum letzten Level gepackt hélt. Ich
‘:-1‘:{:}.» = méchte Dich daher warnen: von dem
s Augenblick an, in dem Du beim
':::id";:{ = A Einschalten das "Ping" des Game

A Es zahlt sich aus, daB Kong einmal bei
der freiwilligen Feverwehr war.

<1 Nimm die Bonusse mit, dann hast Du eine

Manche Spiele sind
einfach vom
Schicksal dazu

verpassen, sie ist aber wirklich sehr
gut gezeichnet, wobei vor allem Kong
gelungen ist. Es ist eine herrliche
Szene, wenn er das Madchen an den
Haaren hinter sich her in den
nachsten Level zerrt. Auch schon
Super Mario World hatte dieses
gewisse Etwas, eine Art Spielzwang,

Boys horst, kannst Du Dein
gesellschaftliches Leben erst einmal
abschreiben. DK '94 ist so gut wie
Link's Awakening und Monster Max
und steht - fiir mich jedenfalls - an

Chance, zusditzliche Leben zu bekommen. erster Stelle unter den Anwértern auf
des Spiel des Jahres. Der beste
SpaB, den ich seit langem hatte!
d il 13 !
{ i O 5
L i i
(LN ) (L8 )
...’ ' 'Y a -~ 4 i
} ﬁ ; ,
- .- B »
8 1N )
! k . } ;
LT_E ' ; 2 & ! . m :
i i 5
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A Noch ein Bonus-Spiel, bei dem Du mindestens ein Exira-Leben gewinnst.

dringend nétig.

TraditionsgemanB hat Nintendo eine Riesenmenge von
Bonussen eingebaut, etwa die Obstmaschine oder den
Roulette-Tisch, zu dem Du zugelassen wirst, wenn Du
alle drei Bonusse eingesackt hast. Wenn Du sie erst
einmal gefunden hast, sind Dir viele Extra-Leben sicher.
Abgesehen von der Suche nach dem Schliissel gibt es
zahlreiche Schalter, mit denen Du die Fahrtrichtung von
Aufziigen dnderst oder Tiiren 6ffnest, durch die
hindurch Du andere Bereiche des Levels erforschen
kannst. Einer der besten Tricks ist meines Erachtens
die Moglichkeit, Leitern oder Plattformen an beliebiger
Stelle auf dem Bildschirm abzusetzen. Auf diese Weise
kannst Du Briicken bauen oder ansonsten
unerreichbare Sockel besteigen. Meiner Meinung nach
wird dadurch ein weiteres spannendes Element in das

1< Kon? sieht hier etwds verwirrt aus, Sicherlich hat ihn die Farbenpracht

dieses

superpro okt %4 (D)



<1 Schalter, Schlissel, Aufziige - in diesem Spiel gibt es viele
Dinge, daB ich kaum meine Finger bei mir behalten kann.

[—

ohnehin schon aufregende Spiel eingefiigt.

Mario selbst ist ein kleines Blrschchen,
das solche Tricks wie den Super-Sprung oder
den Riesen-Uberschlag beherrscht, mit dem
Du hochgelegene Plattformen erreichst.
Wenn Du den "nach unten"-Knopf und die
Sprung-Taste driickst, kannst Du auch einen
ordentlichen Handstand hinlegen. Der Held
des Spiels kann sich auch durch die Luft
schwingen oder von Wascheleinen
herunterspringen, ganz zu schweigen von
seinen Fahigkeiten, am Weinlaub
hochzuklettern oder irgendwelche Feinde zu
wilden Rodeo-Ritten zu miBbrauchen. Zu all
diesen trickreichen Fertigkeiten kommt noch
hinzu, daB der SpielspaB des Originals
erhalten wurde. Perfekt gemacht!

Das wichtigste an DK '94 ist natiirlich die Grafik, die
ihre Farbqualitaten auf dem Super Game Boy voll zur
Geltung bringt. Aber auch, wenn man diese
Besonderheit beiseite 1aBt - unter dem
Strich hat Nintendo erneut ein traumhaftes und
mitreiBendes Spiel fiir den Game Boy herausgebracht.
Die Méglichkeit, DK '94 auch auf dem Super Game Boy
spielen zu kénnen, ist ein toller Extra-Nutzen, der aber

X (|

BARBEL

Donkey Kong '94 ist
eigentlich ein
unfaires Spiel - kein
anderes fiir den Game

-ORMER
TAT

Boy hat im Vergleich zu N nicht von der Qualitdt des Spiels an sich ablenken sollte.
ihm eine Chance. Witzig dabei ist, Die Grafik ist wohl eine der besten, die je fiir diesen

daB Donkey Kong eigentlich uralt ist winzigen Bildschirm herausgebracht wurde. Es gibt sehr
und trotz der Konversion fiir den fantasievolle Levels und zwischen ihnen sogar einige
relativ winzigen Game Boy sogar =k Filmsequenzen
noch an SpielspaB zugelegt hat. Das T Se DODOUDY Sx g e e gezeis;t
Spiel packte mich von Anfang an, ; | ST wird, wie Kong
das Konzept ist ohne Probleme 1 ! :% St o eber:so

erfaBbar, wobei vor allem die o = ) verzweifelt wie
geschickte Kombination von TS bt 'H. "l vergeblich SPRINGEN
Plattformer und Puzzle-Spiel e == versucht, Mario

begeistert. Anders als Wario verlangt
dieses Spiel schon etwas

zu entkommen.
Hinzu kommen

Gehirnschmalz, was mit dazu | : I hervorragende ; '
beitragt, daB3 Du wochen- oder sogar : s — Hintergrunddar- .
monatelang SpaB daran haben wirst, == ' Py "| stellungen, etwa ; AUFNEHMEN
ohne unterfordert zu sein. DK '94 war = : : ] ein Piratenschiff,
das erste Game, das ich auf dem eine Stadt-
Super Game Boy spielte und ich war A Diese Abfallionnen kénnen sowoh! fir das  |2ndschaft oder ein
| sofort von ihm beeindruckt - ob mit Entsor-gen des Mills als auch als Trampoline .o
1 oder ohne Farbe. Wenn Du einen genutzt werden. Auch der Sound ist
Game Boy hast, dann muBt Du auch bemerkenswert, vor allem dieser herrliche Schrei zu
\Donkey Kong haben! Beginn eines jeden Levels. Die zwischendurch

eingestreuten Klangeinlagen
entziicken ebenfalls, zumindest den
Spieler (anders sieht es wohl mit

7 Filr ein Piratenschiff sehen einige seiner Besatzungsmitglieder

etwas merkwiirdig aus. Ist das hier nicht Metal )}Aickey, der entnervend plappernde unbeteiligten Nachbarn aus, etwa
Robofer? ‘oh Mickey your so fine, say Mickey? im Intercity).
S gy —— t Ich habe mir viel Miihe
Shs i gegeben, aber ich habe keine
} @m - weiche Stelle im Spiel gefunden.
1 - 5 Die Programmierer haben jede
‘ j Phase des Spiels sorgfaltig

= durchgearbeitet und
: perfektioniert, so daB Nintendo
mit DK '94 wohl das Beste
erreicht hat, was die
gegenwdrtige Technik hergibt.
l r ] l l DK '94 ragt turmhoch Gber die
ity S - . ot zahllosen Plattformer fiir den
Game Boy hinaus. Er ist heute
schon ein makelloser Klassiker
und zugleich das perfekte
Spiel, um Dich in den Super
Game Boy einzufiihren.

g |||

.
afe w
.
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RACE
DAYS

BARBEL M¥ . ..

Zuerst dachte ich, A4

die Firma Gametek

habe einen Fehler

gemacht, als sie

diese beiden schon

etwas angestaubten Spiele in einer Cart
zusammenfaBte. Ich revidiere meine
Meinung: beide Spiele laufen gut. Ich
bin mit Peter der Meinung, daB Dirty

19949 Gremlin
& Eraphicé '

Licensed by MNintendo

Racing das bessere Spiel ist, aber Jeep
Jamb ... 'tschuldigung, ich meine
natirlich 4 Wheel Drive, ist auch nicht
iibel. Fiir ca. DM 79,- bekommst Du hier
einen ordentlichen Gegenwert. Und

'ecr';t“l'::‘g:r nicht wenn Du noch keinen Game Boy haben
3 o . ¥ s solltest, dann ist das Grund genug, sich
drumherum reden & v mﬂzx den Super Game Boy zuzulegen.

Race Days ist
einfach klasse! Der
Grund dafiir ist ganz einfach. Das
Game faBt namlich zwei der besten

E— | fiir diesen [RGLILIUN Renn-Games sind selten
(VI I e genug fiir dieses kleine Gerét - aber mit
PR ST der Zusammenfassung von zwei dieser

C A CHE AT Spiele auf einer Cart hat Gametek mit

Renn-Simulationen zusammen, die es B [ : o p

fiir den Game Boy gegeben hat’: Dirty gegen dli mn{ha’ hrz? Sicherheit einen Hit gelandet. : :

Racing und 4 Wheel Drive (wobei es —— KA ITAT
sich ja eigentlich um Jeep Jamboree MB‘:. 1 ‘2"_ ¥ ;?‘zmt

handelt). Und dabei ist Race Days
nicht teurer, als ein ganz normales
Spiel - Grund genug also,
zuzugreifen.

Ich persénlich ziehe Dirty Racing
vor, vor allem weil ich den perspek-
tivischen Blick von oben liebe, der
mich an Micro Machines erinnert. Die
Aufgabe in diesem Spiel ist einfach:
du muBt in Deinem kleinen F-1-Wagen
iiber zahireiche Pisten jagen und als
erster ans Ziel kommen. Es gibt da
eine Menge fieser Tricks, die Dir
entweder helfen oder Dich daran
hindern, erster zu werden. Auch ein
Laden ist vorhanden, in dem Du
Zubehoér zum Tuning Deines Renners
kaufen kannst. Nicht ganz so gut
finde ich die iiberempfindliche
Steuerung des Spiels - beim
leichtesten Tastendruck landest Du
namlich schon an der Mauer. Auf die
Dauer ist das etwas frustrierend.

4 Wheel Drive gefallt mir zwar nicht
ganz so gut - dennoch ist es immer
noch ein Spitzenspiel. In diesem
dreidimensional dargestellten Spiel
muBt Du gegen 19 andere Fahrzeuge

STEUERUNG

Zwei Spiele fiir ﬁxmn einem!

antreten, um Deinen Jeep iiber verdreckte Pisten ins Ziel zu bringen. Die Grafiken sind zwar ganz gut,
passen aber nicht ganz zu dem winzigen Bildschirm, verschwimmen manchmal auch ein wenig.

Dennoch vermittelt 4 Wheel Drive so etwas wie reales Fahrgefiihl, Du siehst die Piste nadmlich durch

—— die Windschutzscheibe. Auch die Bedienungselemente des
Fahrzeugs, wie das Gaspedal, das Lenkrad und der
Schaltkniippel sind im Blickfeld. Das Spiel ist ziemlich
anspruchsvoll, hat es doch viele Schwierigkeitsgrade und
zahireiche Pisten.

Das in Race Days zusammengeschniirte Spiele-Paket bietet
sehr viel fiir Dein Geld. Beide Spiele haben zwar irgendwelche
Macken, sie ergénzen sich aber auch sehr gut. Von Gametek
sollten sich andere Firmen eine Scheibe abschneiden -
derartige Pakete fiir den Game Boy haben mit Sicherheit eine
“1 Zukunft. Die Idee, zwei Spiele zusammenzupacken, ist

jedenfalls groBartig.

suPeR PRO OKT %4 )
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Fiir Marsmannchen hat der
| Kerl einfach Comicfiguren auf.

US Gold's Hulk ist -
wer hatte das
gedacht? - ein

Beat-'em-Up-Spiel im i =
Plattformer-Format. Und es ist sogar recht
gut gelungen. Nicht besonders originell zwar,
grafisch nicht GiberméaBig beeindruckend -
aber, das ist ja schon etwas, es ist immerhin
besser als der Durchschnitt. In diesem Spiel
kampft Du zwar nicht gegen Menschen,
sondern gegen hirnlose Roboter, aber was
soll's, ich bin jedenfalls nicht dabei einge-
schiafen.

In diesem Spiel schliipfst Du in die Rolle
von Bruce Banner, der die eigenartige
Neigung hat, sich bei Ubellaunigkeit in ein
griines Muskelpaket namens Lou Feregnio zu
verwandeln. Und mit diesem Unhold ist
wahrhaftig nicht gut Kirschen essen!

Originell in diesem Spiel ist, daB sich Hulk
(auf deutsch etwa: ungeschlachter Kerl)
wieder in Bruce Banner zuriickverwandelt,
wenn sein Wutpegel auf Null absinkt. Das heiBt natiirlich
auch, daB er nicht mehr so stark ist wie zuvor und von
allen Robotern und dem bosen Dr. Marvos einige Beulen
einstecken muB.

Fiinf sehr dhnlich angelegte Level mufit Du in diesem
Spiel bewiltigen. Sie bestehen aus StraBen,
Abwasserkanalen, Baustellen und futuristisch
gestaltetem Geldnde. Leider wiederholt sich die
Handlung sehr oft und es reiBt einen auch nicht gerade
vor Begeisterung vom Stuhl, wenn man immer wieder
aus einer Art Staubsauger sieben Glocken
herausschlagen muB. Auf einem spéteren Level wird
allerdings so etwas wie ein Puzzle-Element eingefiihrt,
hier ist es dann etwas interessanter als zu Anfang.

Die vielen Tricks, mit denen sich der Spieler
massenzerstorerisch austoben kann, heben Hulk jedoch aus der

A Hulk lst die Probleme mit dem
ruhenden Verkehr im Stadtzentrum
von Minster.

V Klatsch - der safi!

Masse der Konkurrenzprodukte hervor. Du kannst hier schlagen, Uber den Hulk

mit dem Kopf stoBen, den Rammschlag wie Bud Spencer sollte man nicht

ansetzen, werfen, die Decke zerstoren oder sogar den Gegner viele Worte

akustisch abklatschen. Wenn das Spiel vor einem Jahr verlieren. Ich hatte

herausgekommen wiére, hatte ich der Grafik beste Noten gegeben. eigentlich mehr Action

Fiir heutige Verhaltnisse erscheinen sie mir aber etwas simpel - erwartet - etwa das Zerschmettern

was allerdings nicht fiir die Metamorphosen von Banner zu Hulk von Autos oder das EinreiBen von

und umgekehrt gilt. Ansonsten gibt es in diesem Spiel leider Gebauden. Natiirlich gibt es das,

nichts, was man nicht schon irgendwo anders gesehen hitte. aber leider viel zu selten. So, wie sich
Mit The incredible Hulk haben die Programmierer ein das Spiel prasentiert, bietet es nicht

ordentliches Stiick Arbeit vorgelegt - leider etwas zu spét und mit mehr als den schon sattsam

zu vielen Wiederholungen. Trotz aller positiven Seiten wiirde ich bekannten Standard: rennen, auf

dieses Gegenstande dl_'aufhauen, das Ende

Spiel jedoch nicht kaufen. Stattdessen wiirde ich mein Geld des Levels erreichen. Und dann

wiederholt sich das Ganze, wenn
auch mit etwas groBeren Schwierig-
keiten. Die Auswahl der Moves ist ja
ganz nett, nach kurzer Zeit wurde es
mir jedoch schon langweilig. Dieses
Spiel hatte fir das Geld einiges mehr

| @ SUPEH Pno ﬂKT ‘94 bieten sollen.

lieber fir Stunt Race FX oder Donkey Kong '94 aufsparen. Der
Hulk ist eben nichts besonderes, andererseits wird Dich auch
niemand belédcheln, wenn Dir das Spiel SpaB3 macht.
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"Hieerr is Yogi", quakt

es aus dem Gerét. Yogl |

Bér, einer der

beriihmtesten Béaren der

Welt, gibt jetzt mit Yogi Bear's

Gold Rush auch auf dem Game Boy seinen
Einstand. Die Spielhandiung

ist kurz erzéhlt: ein bosartiger Geister-
Cowboy namens Jake hat Ranger Smith die
Kasse geklaut und ist damit verschwunden.
Jellystone Park steht vor dem Ruin , wenn
das Geld nicht

rechtzeitig wieder aufgetrieben wird. Und
wenn der Park schlieBen muB, kommen
keine Touristen und es gibt dann auch kein
Futter fiir Yogi. Es miissen also alle Hebel
in Bewegung gesetzt werden, um dem
Ubeltater die Beute wieder abzujagen.

Yogi muB in diesem Plattformer im Park
32 Level durchsuchen. Dazu gehoéren die
Wolkenwelt, Galeonen-Wracks, Baustellen,
alte Bergwerke und natiirlich der
Showdown mit Jake in der
Geisterstadt. Yogis Ziel ist es, die zwolf
Tresore zu finden, in denen das gesuchte
Geld beiseite geschafft wurde. Und am
Wegesrande stehen immer wieder Picknick-
Korbe, in denen hochwillkommene
Bonuspunkte
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Ich kenne mindestens

zehn andere Titel fiir den

Game Boy, die sich genau

so spielen lassen wie Yogi

Bear. Es ist schon moglich, daB

die Masse der Game Boy-Spieler genau das
will - aber mir personlich héngt es
allmahlich zum Hals heraus. Und ich bin
sicher, daB} es auBBer mir noch viele andere
Spieler gibt, die es hassen, wenn jede neue
Zeichentrick-Lizenz nach dem (blichen
Plattformer-Strickmuster gestaltet wird.
Warum zum Teufel sind die Program-mierer
nicht in der Lage, neue Einfélle in diese
Spiele einzuarbeiten? Warum gelingt es
nicht, diese Spiele so zu programmieren,
daB sie wieder fesselnd sind? Es soll mir
bitte keiner mit dem Argument kommen, es
ginge nicht - es geht ndmlich doch. Schauen
wir uns nur einmal Spiele an wie Link's
Awakening oder Monster Max. Wenn Du
lediglich Wert darauf legst, einen gut
spielbaren Plattformer zu bekommen, dann
allerdings bist Du bei Yogi Bear richtig.
Mehr sollte man von diesem Spiel aber auch
nicht erwarten.

- .7.'.‘, ;
| e
A\ Ein witziger Platz fir ein Picknick!

stecken.
Als Plattformer ist Yogi Bear gut gelungen. Es
gibt viele Dinge zu erforschen, viele Gegensténde
zu finden; die Handlung lauft
ziigig ab und ist trotz des kleinen Bildschirms
iiberraschend gut zu verfolgen. Mir personlich hat
vor allem die Grafik gefallen, insbesondere die
Parallax-Darstellung, die dem Bild mehr Tiefe gibt.
Yogi selbst ist natiirlich sofort an seinem
watschelnden Gang zu erkennen - so, wie man es von
einem plumpen, kleinen Bar erwartet, der tapsig mit unschuldig
aussehenden Eichhornchen, mit Spinnen und Haifischen
zusammenrasselt. Die Feinde hingegen sind nicht so leicht
auszumachen. Mir jedenfalls ging es so, daB ich sie vor allem
beim schnellen Scrollen leicht {ibersah - man entdeckt sie oft
erst dann, wenn es schon zu spat ist.

Zu beméngeln ist, daB das Spiel so unglaublich unoriginell
ist. Bei der riesigen Auswahl, die es an erfolgreichen
Zeichentrickfiguren gibt, hatte ich doch ein wenig mehr an neuen
Ideen erwartet - etwa auch die Méglichkeit, entweder als Yogi
oder als Boo Boo zu spielen. Es fehlt eben das gewisse Etwas -
das endlose Einsammeln von Picknick-Korben zeugt nicht
gerade von Einfallsreichtum.

Yogi Bear hatte um
vieles besser sein kdnnen -
aber dennoch macht das
Spiel SpaB. Jiingere
Spieler werden davon
begeistert
sein, dltere werden es
hassen. Aber das ist ja
eigentlich nichts
Neues bei Yogi-Games, wir
sind es ja schlieBlich so
J gewohnt.

A Kann Yogi die bésartigen Pilze

bezwingen?

¢ START »

OPTIONS
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REVIEW

Willkommen in der
wundervollen Marvel-
Welt, einem verriickten
Parallel-Universum, in dem
wirklich alles passieren
kann...Eine Welt, in der, mitten im
erbittertsten Kampf, der Superheld mit
sduselnder Stimme sozialpolitische
Thesen aufstellt, wahrend er mit dem
Sonic Blaster feindliche Kopfe rollen 1aBt.

Maximum Carnage ist so etwas wie
eine Jahreshauptversammiung der
Superhelden, denn einige der
bekanntesten Comicstars geben sich hier
ein Stelldichein. Spider Man, Venom,
Captain America, Cloak, Deathlok,
Firestar und Iron Fist sind nur eine
Auswahl aus der Liste honoriger
Personlichkeiten.

Carnage heuert eine Horde von
Superverbrechern an mit denen er
die Welt erobern will, und Du muBt ihn
aufhalten. In den 27 Levels wirst Du auf
viele kleine Ganoven und Handlanger
treffen, aber gelegentlich auch einen der
ganz schweren Jungs, wie Carnage,
Shriek oder Doppleganger, aufstobern.

A Schliief! "Arrgh, er hat mich besabbert, ey, ich glaub’s nicht, er hat mich besabbert!"

Die ersten Abschnitte des Spiels konzentrieren sich auf Spider Man; der
Doppleganger und Shriek durch die tibelsten Gegenden New Yorks verfolgt.
Maximum Carnage spielt sich dabei grundsatzlich wie jedes andere
scrollende Beat ‘em Up. Du laufst und laufst, gibst ein paar Passanten was
auf die Mitze und triffst schlieBlich auf einen BoB.

Wenn Du Dich allerdings naher mit Spidey s Repertoire an Kampf«
techniken befaBt, nehmen die Dinge eine dramatische Wendung zum
Besseren. Wie in Batman Returns kann die Hauptfigur neben den iiblichen
Kicks und Punches auch einige ausgefalienere Sachen zum Besten geben.

Maximum Carnage wiirde wahrscheinlich an einer Staublunge krepieren,
wenn es auBler dem horizontalen Format nichts weiter zu bieten hatte.
Deshalb haben die Programmierer von Software Creations einige besondere
Heldentaten eingebaut: hohe Gebaude erklettern, Verbrecherjagd tiber den
Dachern der Stadt, und natiirlich die Spinnenkampfe mit knallharten

Auf zum frohlichen Jagen!

@supEn Pnn nKT !M SPIDER-MAN™, MAXIMUM CARNAGE™ and all characters are trademarks of Marvel Entertainment Group, Inc. © 1994.
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Ich kann verstehen,

daB dieses Spiel

vielen Leuten

gefallen wird-

exzellente

Prasentation, enge Anlehnung an die
. Comics, starker Sound, tolle Grafiken
= etc. - das Gameplay selbst jedoch ist
so marode wie eh und je. Beat ‘'em

1\ Spider Man ist dem gefirchteten Demogoblin dicht auf den Fersen. Ups sind, der Name deutet's an,

a u ¢ ziemlich einférmig, sehen alle dhnlich
Wichtern. In den spéteren Levels kannst Du sowohl als Spider aus und verwonden alle dieselbe

Man, als auch als Venom auf die Jagd gehen, wobei Du als . : :
S e : ; Kollisionsmethode. MC spielt sich
:ier:::i'::( g::lrggtLevels entdecken wirst, in die Du als Spidey nicht genauso wie das alte Renegade von
Insgesamt ist Maximum Carnage darauf ausgelegt, eine ma d%';;e’ d?:%?ggi:‘?t?:":eiez:i:ﬁn
moglichst breite Kauferschicht anzusprechen. Der . eit‘schen AuBerdem hasse lch
iiberzeugendste Aspekt sind meiner Meinung nach die Grafiken, o5 rvenn ich clirei Geaner alslchzati
die eine tolle Nachbildung der Original-Comiczeichnungen sind. ni é derschlagen kanng- d asg tetidoch 9
:::; gee:;a:; lt:‘:):rl;mamg detailliert, aber duBerst farbenfroh und wohl nicht ganz lebensecht, oder?
Aber was ware ein Spiel ohne den angemessenen Sound? Die 2";::':;:‘ ;2';':3; ::qt ?5'2 igs‘t"t:?essizlrﬂ
Rockgurus von Green Jelly haben dem Game eine groBartige, als Batman Returns, stellt viele

ts‘;':ﬁ:::;:%l::;’m fe ~ : Herausforderungen und bietet
e r‘ 0IST2Z0 I." rROB H H H
MuSHET M Peils \%u ] ;. X eindrucksvolle Comicgrafiken.

: e Andererseits ist es aber nur eins
QEphingigiert, ARG | unter vielen Priigelspielen. Schau’'s

5 |
Action‘auf geschickte e : .
Weife udii ; D!r an, bevor Du Entscheidungen
| triffst.
Ll

Die meisten Beat ‘'em
Ups schéitern daran;

Wow, selten habe ich
eine so uiberzeugende
und liebevolle
Comicadaption gesehen. '
Dariiber konnte man fast Nachdem erdas H:EP
vergessen, wie dumpf doch dem Muzzoid auseina
eigentlich die Action ist - Laufen,
Schlagen, Treten, Laufen, und immer
wieder Laufen. Auch die
Soundeffekte haben mich méchtig

vartier der Fantastic Four belnﬂ mubB sich Spldey mit
fzen.

q

daB sie viel zu leicht zu beenden sind. Nicht so bei Maximum
Carnage! Die 27 langen Levels werden Dich sicher fiir eine ganze
Weile in Atem halten kdnnen.

beeindruckt. Aber, um ehrlich zu Leider kommt in . ‘-.3 F il
sein, scrollende Priigelspiele haben diesem ansonsten it
mich noch nie iibermaBig aus den hervorragenden Game Gl
Socken hauen kénnen, und meiner die Originalitat ein
Meinung nach gibt dieses Spiel dem wenig zu kurz. Hier =
Genre auch keine neuen AnstéBe g:g:‘fzc':g:tzﬁgf Du e
jedweder Art. Um es mal auf eine i b2 i g et
{einfache Formel zu bringen: Marvel- gesehen hatest, T | 113e !“*’*’[ K
Fan + Scrollendes-Priigelspiel-Fan = [SRGULl LRl - 3 -
Maximum Carnage-Fan. Fiir alle Ausnahme von Batman
anderen gilt ein dickes NEIN! Returns - nicht in

dieser Qualitat.




UBER REVIEW
MARTIN

Es wére wohl stark

untertrieben, zu

behaupten, Stunt

Race FX (vormals

bekannt als FX Trax)

sei ein sehnstichtig erwartetes

Spiel gewesen. Nein, dies ist der absolut
groBte Nintendo-Titel

seit Street Fighter Il und Starwing, und
SUPER PRO nimmt die Gelegenheit zu
einer ausfiihrlichen Testfahrt wahr.

Ich muB vorwegschicken, daB ich
durchaus von Zweifeln heimgesucht
wurde, als ich das halbfertige Spiel auf
der ECTS angetestet habe. Jetzt bin
ich allerdings endgiiltig
bekehrt. Fiir

Das ist nur schwer unter Konfrolle zu

lten. Hier legt es 8elvd eine zwar saubere, aber
vollig gmnd!gg 360-Grad-Drehung h?:.u g

Meine'Damen
und Herren,
Start Fre!!

A Ok, erst ist der Yeti dran, dann kndpfe ich
mir den Schumacher vor.

@) supER PRO OKT '94
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alle Fans von Hochgeschwindigkeitsrennen, von durchdrehenden
Reifen und Rempeleien auf der Piste ist Stunt Race FX ein wahres
Paradies.

Wenn Du den Kindertréten-Sound von Fisher Price (iberlebt und
den unverschamt niedlichen Titelbildschirm mit der netten
SpaBmelodei im Mario Kart-Stil ertragen hast, heiBt es nur noch: Bahn
frei - fiir das Rennen Deines Lebens!

Es gibt zahireiche Optionen, und der Schwerpunkt des Games liegt,
wie bei F-Zero, im Brechen von Rekordzeiten, die mittels Batterie-
Backup gespeichert werden, und nicht im simplen Beenden des
Spiels (was, zugegeben, ziemlich einfach ist). Du kannst wahlen
zwischen Speed Trax (der gewdhnliche 1-Spieler-Modus), Stunt Trax,
Battle Trax und Free Trax.

Letzteres bietet Dir grundsatzlich die Moglichkeit, auf allen Strecken
und mit allen Fahrzeugen auf Rekordjagd zu gehen. All dies wird im
gebrauchlichen und problemlosen Stil, wie er erstmals in Super Mario
World angewandt wurde, présentiert.

Zu Anfang stehen Dir drei verschiedene Kisten zur Auswahl -F-
Type, 4x4 und Coupe - aber Du darfst auch ein Motorrad nehmen,
soweit Du zuvor alle Free Trax-Kurse liberstanden und unter Beweis
gestellt hast, daB Du mit so einem Feuerstuhl Gberhaupt umgehen
kannst.

Jedes Fahrzeug hat seine ganz speziellen Eigenschaften. Die
Héchstgeschwindigkeit des Aliradwagens ist beispielsweise eher
gering, dafiir ist er jedoch enorm manévrierfahig. Die F-Type dagegen
ist ein hochgeziichteter Rennwagen mit satter Beschleunigung,
besitzt aber das Kurvenverhalten eines tiberladenen Einkaufswagens.

Der wirkliche Kick dieses Spiels wird Dir jedoch erst bewuBt,
wenn Du im ersten Gang von der Startlinie abziehst, daB die

| CGGEIR |

SREED
] 51
A Diesen Sattelsch durch den Bonuslevel zv stevern ist hart.
Aber es gibt immer eine Abkurzung.
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A Aus der Fahrerperspektive erkennst Du mehr von der StraBe, auBerdem ist's schneller!

7 Der 2-Spieler-Modus macht SpaB, ist abe : A
Rennorgienpée o M anbu Kg’r:‘ pal, ist aber zu wackelig und langsam fiir

Hinterrader qualmen, wenn die Maschine mit 6000 Umdrehungen
kreischt und die Verfolger Dir dicht im Nacken héangen.

Zu Beginn jedes Rennens zoomt sich die Kamera iiber die
vollbesetzten Tribiinen hinweg langsam auf Dein Fahrzeug ein,
umkreist es und geht hinter Dir in Stellung. Ein idealer Augenblick, um.
den Motor mal ein biBchen hochzupushen und den gesampelten
Maschinensound zu genieBen. Nicht schlecht, zumindest besser als
die iiblichen "Waschmaschine im Schleudergang"-Effekte.

Die Fahrzeuge haben alle einen unterschiedlichen Sound: ein
wiitendes Knurren beim Rennwagen, ein gepflegtes Schnurren beim
Coupe, beim 4x4 das satte Wummern eines V8-Motors, und der
Sattelzug (nur in der Bonusrunde verfiigbar) tuckert souveran vorbei,
wahrend seine groBe Dieselmaschine nach Luft schnappt.

Ich habe mich in den 4x4 gesetzt und bin die erste Strecke
abgefahren. Sofort fiel mir auf, daB das Fahrverhalten dem eines

SUPER PRO OKT "94
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V Unterwasserlevel begegnest Du einem versunkenen Schiff, Walen und einem Mantarochen.

echten Fahrzeugs unglaublich ahnlich ist. Als
ich mit einem

Affenzahn eine Kurve zu eng nehmen wollte,
erwartete ich, daB die tiblichen Nintendo-
Sicherheitsventile in Aktion treten und mein
Fahrzeug sicher durch die Kurve lenken.
Stattdessen hat s mich fiirchterlich von der
Piste gehauen - nachdem ich die
Streckenbegrenzung gepléattet hatte, kam ich
schlieBlich auf einer Wiese zum Stehen.

Tolle Sache, dachte ich, drehte den Motor
hoch, holperte zuriick auf den Asphalt und
versuchte noch einmal mein Gliick! Diesmal
ein noch schlimmerer "Satz" mit dunklen
Qualmwolken und lauten Protestgerauschen
meines Motors mitten in die Gansebliimchen!

Seit Super Mario Kart und Test Drive Il habe
ich kein so lebendiges Fahrgefiihl mehr liber
den Bildschirm vermittelt bekommen. Und das
ist ja noch nicht alles. Wenn Du in die Kurven
hineinrast, hérst Du die Reifen quietschen,
wenn Du durch Pfitzen fahrst, spritzt das
Wasser auf die Windschutz-scheibe. AuBerdem
begegnest Du wihrend des Rennens diversen
Kreaturen - Pferden, Delphinen, Mowen,
Meeresunge-heuern etc. - denen die
allgemeinen Verkehrsregeln weitgehend fremd
sind.

Schlaglécher, herabstirzende Felsbrocken,
in unmittelbarer Nahe startende Flugzeuge...im

() svperPRO OKT 94

vorletzten Level kénntest Du sogar von den
Starwing-Schiffen angegriffen werden!

Die zwélf zur Auswahl stehenden Strecken
im 1-Spieler-GP (je vier in drei
Schwierigkeitsgraden) sind unglaublich
abwechslungsreich. Du kannst in der
Abenddammerung durch eine belebte
GroBstadt heizen, wiahrend eines Sturms durch
einen engen Canyon jagen, im friedlichen
Yellowstone Park ruhestérenden Larm
veranstalten und sogar liber Eisschollen und
Wasserbahnen hinwegrauschen. Standig gibt
es fiir Dich Neues zu tun oder auszuprobieren.

Prasentiert wird Dir das Ganze in
spektakularen Super FX-Grafiken. Bei jeder
Geschwindigkeit und aus jedem Blickwinkel
sind die Details der Umgebung minutios
dargestellt. Sagenhaft!

Verglichen mit Virtua Racing von Sega ist Stunt
Race FX diesem tatsachlich um Langen voraus
- und zwar in allen Bereichen! Mehr

Strecken, bessere Grafiken, schnellere

Action und ein deutlich

angenehmerer Verkaufspreis.

Wie auch bei Virtua Racing kannst Du
wéhrend des Rennens drei
verschiedene Perspektiven
auswahlen: dicht hinter dem
Fahrzeug, Fernaufnahme und
Fahrerperspektive. Bei

Wenn Du ein Game

suchst, mit dem Du ‘

Virtua Racing-Besitzer

mal so richtig argern

kannst, hier ist es! Stunt

Race FX ist dem Geldbdrsenplinderer
von Sega in allen Belangen liberlegen
(ein Punkt ausgenommen, aber dazu
spater). Mehr Rennstrecken, bessere
Grafiken, besserer Sound, mehr
Abwechslung, bessere
Steuerung...kurz: bessere Spielbarkeit!
Heutzutage muB ein Game schon was
Besonderes zu bieten haben, wenn es
mich irgendwie begeistern soll. Stunt
Race hat mich jedoch sofort
umgehauen. 486er-Doom-Typen werden
zwar uber die Grafiken lastern, aber
diejenigen unter uns, deren Budget
derlei exklusive SpaBe nicht erlaubt,
konnen versichert sein, daB die Super
FX 2-Grafiken von Stunt Race
hinsichtlich des Tempos und der
Detailliertheit kaum zu libertreffen sind.
Wie schon bei Mario Kart brauchst Du
einige Ubung, bis Du die Steuerung
einigermafen sinnvoll handhaben
kannst, aber wenn's dann erstmal so
weit ist, fegst Du wie Schumacher durch
die Kurven! Der Vergleich mit Mario Kart
deckt jedoch auch die groBe Schwéche
von Stunt Race auf. Der 2-Spieler-
Modus ist ziemlich miBlungen, und die
Strecken sind einfach eine Nummer zu
leicht. Trotzdem...ein Superspiel!

A Hier brauchst Du den Turbo, um Dein Tempo zu halten.

<1 Der Arwing aus Starwing! Auf diesem Nachtkurs
siehst Du in der ersten Kurve ein Starwing-Poster.
Wenn Du es st, erscheint dieses Raumschiff

und beschert Dir einen Turbo-Bonus.
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EASY RIDE

Ein einfacher Kurs bei schénem
Sommerwetter. Achte in der

zweiten Runde auf den Laster.
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NIGHT OWL
Viele Details in der nachtlichen

Szenerie. Uber Dir hebt ein
Diisenjet ab.
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AQUA TUNNEL  SUNSET VALLEY

Eine schnelle Unterwasser- Ein spannendes Rennen durch
strecke mit engen Kurven und verschlungene Canyons und
vielen Fischen. iiber wackelige Seilbriicken.

LAKE SID

Ein eher lockerer Ausflug.
Z Knifflig ist nur dieses Netz

uber einer tiefen Grube.

letzterer entwickelt Stunt Race FX
noch mehr Tempo, weil das
Fahrzeug nicht dargestelit zu
werden braucht. Aber ich warne
jeden davor, dieses Spiel auf ganzer
Lange im Cockpit-Modus
durchzuziehen - die Steuerung ist
der helle Wahnsinn!

Der Stunt Trax-Modus ist
sicherlich nicht das Highlight dieser
Cart. Auf vier Gelandestrecken, muBt
Du 40 versteckte Sterne einsammeln.
Es geht durch libergroBe Zirkuszelte,
Rampen, Blocke und groBe
Skateboard-Halfpipes. Macht aber
langst nicht so viel SpaB, wie Du
meinen konntest, denn alle
Fahrzeuge sind hier nur schwer zu
steuern. Ich habe mich denn auch
mehr darauf konzentriert, moglichst
spektakulare Crashs zu bauen.

Wie bei Super Mario Kart, wirst Du
auch dieses Spiel immer und immer
wieder spielen, selbst wenn Du die
komplette Cart schon
durchgearbeitet hast. Es macht
einfach immer wieder SpaB, nicht
zuletzt, weil den Starprogrammierern
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HABOUR CITY
Der letzte Kurs besticht durch

bodenlose Lécher und
gefahrlich hohe Rampen.
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BIG RAVINE S RAMP
Hier 6ffnet der Himmel seine Hoch iber den StraBen und

Schleusen, und Du erlebst ein  Hausern der Stadt gehst Du
groBes Donnerwetter! hier auf Rekordjagd.
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von Shigeru Miyamoto eine realitdtsnahe
Darstellung des Geschehens gelungen ist.
Mit H6chstgeschwindigkeit liber die Piste
schleudern oder eine 360-Grad-Drehung,
vielleicht noch mit der Handbremse? Hier
kannst Du alles! Driicke auf die Tube, und
ab geht s! Du kannst die Strecken sogar in
entgegengesetzter Richtung befahren.
Aber es ist nicht nur die gute Kontrolle
tiber die Fahrzeuge, die Stunt Race FX zu
so einem hervorragenden Spiel macht. Es
ist eine Mischung aus verbliffenden
Grafiken und feinen Details, wie die
Verkehrszeichen, die Du bei der Nachtfahrt

4x4 eignel‘ sih gut fiir die Stuntsirecke, denn er ist robust.
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v/ Ein anderer Rennwagen versucht, Dich von der Strecke zu
hebeln!

umnieten kannst und der Nintendo-Truck, der im
ersten Level seinen Auftritt hat. Standig wirst Du
auf s neue Uberrascht, und das hat natiirlich auch
seine Auswirkungen auf das Gameplay.

Ein weiterer Aspekt sind die verschiedenen
Witterungs- und Fahrbahnverhéltnisse (Schnee,
Eis, Regen, Sand). Besonders gefallen haben mir
dabei die Wetteranderungen wahrend des
Rennens. Erst muBt Du Dich mit peitschendem
Regen auseinandersetzen, dann legt sich der
Sturm, und bis zur Ziellinie hast Du nur noch
strahlenden Sonnenschein.

So richtig zur Geltung kommt das alles erst
durch die astreinen Soundeffekte, wie Blitz und
Donner, Autohupen und ein paar Knochenbrecher-
Crashsounds, die sich gewaschen haben.

Vielleicht noch ein Wort an alle diejenigen, die
befiirchtet haben, die lustigen Spielzeugautos
wiirden das Game ruinieren - sie tun es nicht!
Wenn Du mit dem Wagen gegen die Wand
bretterst, die Kiste zuriickprallt und sich
uiberschléagt, bevor sie sich mit einem launigen
Biep und aufmunterndem Augenrollen wieder
startklar macht ... das ist einfach Klasse! Ich
konnte auch mit Erleichterung feststellen, daB
Nintendo die Crashsequenzen stark besch-leunigt
hat; auf der ECTS waren sie doch noch ziemlich
lahmarschig.

Aber bevor Nintendo diese Lobhudelei zu sehr
zu Kopfe stelgt will ich glelch anfugen daB auch

dieses Spiel nicht perfekt ist und einen ganz
groBen Haken hat: Stunt Race FX ist viel zu
einfach durchzuspielen (besonders mit dem
Alirad).

Der 2-Spieler-Modus, das tollste Feature in
Super Mario Kart und Virtua Racing, ist einfach
schrecklich - ein Schlag ins Gesicht, betrachtet
man die Moglichkeiten des Super FX 2-Chips.

Wenn Du den Battle Trax-Modus anwahlst,
werden Dir zwei Minibildschirme angeboten, die
Dir einen trdgen und ruckeligen Blick auf die
Strecke vermitteln. Viel zu viel Platz wurde
vergeudet fiir wenig bedeutsame technische
Angaben und die Streckenkarte. Aber wirklich, der
1-Spieler-Modus ist so perfekt gelungen...wie kann
man dann ein derart wichtiges Feature so
verhunzen?

Auch die Idee, die hinter dem 2-Spieler-Modus
steckt, erweckt den Eindruck, als hatte man bei
Argonaut von vornherein gewuBt, daB man die
Sache nicht verniinftig hinkriegen wiirde. Was Dir
geboten wird, sind vier Strecken, die, verglichen
mit den Uberaus detaillierten tibrigen 16 Strecken,
eher spartanisch aussehen. Aufgabe ist es, als
erster die Ziellinie zu erreichen. Keine
Spezialwaffen, keine schmutzigen Tricks - ein
reines Wettfahren. Eine ziinftige Siegesfeier wirst
Du ebenfalls vermissen. Was fiir ein Zweikampf!!!
Und wo ich gerade beim Makeln bin, méchte ich
noch sagen, daB die Game Over-Sequenz von
Stunt Race FX eine der enttiduschendsten ist, die
mir bislang unter die Augen gekommen sind. Fiir
all die harte Arbeit erhaltst Du nicht einmal einen
Gliickwunsch oder ein "Hier, Junge, dein Pokal.
Gut gemacht!"

Aber wenn es Dir nichts ausmacht, den GroBteil
des Games fiir Dich allein zu spielen, ist Stunt
Race FX eine echte Offenbarung fiir das SNES. Die
Grafiken sind die besten, die ich bislang
gesehen habe und bewegen sich sogar

schneller als bei Crash & Burn fiir den 3DO
oder bei jedem anderen Game, das Dir noch
ginfallen konnte (Ausnahme: der Ridge
Racer-Automat).

Wenn Du in diesem Jahr nur ein einziges
Spiel kaufst (und laut
Meinungsumfragen tun das viele),
dann solltest Du Dir ohne Zogern
Stunt Race FX zulegen. Ein
absolut erstklassiges Spiel, und
fiir absolut erstklassige Spiele
verleiht SUPER PRO
hemmungslos die Goldmedaille.
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A Soﬁqar Schneemdnner nehmen vor
der Chemiefabrik ReiBaus.

BarenmaRig gut?

PETER

"Heeerrre's Yogil!"
Nach dieser
eindrucksvollen
Einleitung diirften auch die
letzten Zweifel dariiber ausgeraumt sein,
wer in diesem Plattformer die erste Geige
spielt. Ja, es ist dieser bierbduchige
Parasit aus dem beriihmtesten Naturpark
des Toonlandes, Yogi Bear.

Uns so fangt alles an: Abrupt wird Yogi
durch Maschinenlarm aus seiner
Winterruhe geweckt. Man hat beschlossen,
mitten im Herzen des Jellystone Parks
eine groBe Chemiefabrik zu errichten.

Yogi's Aufgabe ist es, Ranger Smith vor
der drohenden Gefahr zu warnen, dabei
lauft, hiipft und springt er durch 20
verschiedene Regionen des Parks,
darunter Schneelevel, Wasserlevel und
sogar die gefahrliche Baustelle selbst. Das
Beste an diesem Spiel sind die Grafiken,
die dieses "Zeichentrickgefiihl"
hervorragend heriiberbringen. Yogi's
Sprite ist fliissig animiert und entspricht in
der Darstellung dem Trickoriginal,
besonders, wenn er, nachdem er getroffen
wurde, "Wa-hey" schreit. Auch die
Hintergriinde sind gut und ausreichend
detailliert gestaltet. Das mit dem Scrollen
geht allerdings etwas langsam vonstatten.
Bei Yogi's Geschwindigkeit (wie ein
gedlter Blitz) kann es schon mal
vorkommen, daB Du darauf wartest, daB
der Bildschirm "nachkommt”, oder Du
stiirzt in ein Loch, daB Du noch gar nicht

Vor mehreren Jahren hat
Sensible Software ein
selbsterkldrendendes
Programm mit dem Titel
Shoot "em Up Construction Kit
herausgebracht. Weniger bekannt ist,
daB sie heimlich ein weiteres
Programm, das Platform Construction
Kit, verkauften, das von so gut wie
allen Softwarehdusern weltweit benutzt
wurde! Okay, stimmt nicht, aber das
wiirde eine Menge erkldren, wenn es so
wire. Ich stehe nicht sonderlich auf
Plattformgames, und Yogi Bear wird

meine Meinung sicherlich auch nicht
andern konnen. Du laufst von links

62}

nach rechts, springst anderen Leuten sehen kannst! Grundsétzlich ist dieses Spiel wohl eher fiir die

auf den Kopf, achtest auf fallende Jiingeren gedacht, und das spiegelt sich auch im simplen
Plattformen, bewahrst Dich im Schnee, | Gameplay wider. Du laufst herum, schnappst Dir Picknickkérbe und
im Wald, in Unterwasser- und in verhaust ein paar Gegner (Waschbéren, Erdhdrnchen,
Schienenlevels...TOD DURCH Stachelschweine etc.). Und viel mehr passiert nicht. Altere Spieler
LANGEWEILE! Wie viele andere neue werden wahrscheinlich schon nach wenigen Minuten das Weite
Games (Joe & Mac, American Tail, etc., suchen.

etc., etc.), ist auch Yogi Bear technisch Zwar ist Yogi Bear im Vergleich zu den meisten anderen
durchaus perfekt, aber alles ist so Plattformern durchaus eine Herausforderung, aber die Eintonigkeit
furchterlich vorhersagbar und der Levels und ein deutlicher Mangel an Gegnern machen die Cart
abgeschmackt, daB ich spatestens zu einem Langweiler. Kein schlechter Versuch, es

@Ch finf Minuten einschlaaaaaaaaay fehlt aber betrachtlich an Wiirze und Originalitat.

KEINE
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MARTIN

Sensible Soccer

. diirfte mittlerweile
wohl jedem ein @
Begriff sein, denn
es ist fir jedes
erdenklich Format, vom PC bis hin zum
Haartrockner, erschienen. Aber selten
gab es eine FuBballsimulation, iiber
deren Qualitat so kontrovers diskutiert
wurde.

Die Vldeosplelgemelnde spal@t sich
uiber diese Frage in zwei Lager, und um
die Debatten weiter anzuheizen, hat
Sony mit einer International Special
Edition von Sensible Soccer neue
Argumente in den Markt gebracht.

Aber was wurde verandert, was

g=or=T [r=3=d
ATTACK DEFEND

CHENDRIK

Ich spiele gerne
FuBballgames, aber
ich versuche, eine
gesunde Distanz zu
bewahren. Bestimmt
flippe ich nicht gleich aus - wie Martin
- wenn auf einer Packung "Sensible"
draufsteht. ISS ist ein nettes Spiel,
und das Gameplay ist unbestreitbar
gut, aber es dauert einfach zu lange,
bis es anfiangt, SpaB zu machen. Die
minimalistischen Grafiken finde ich
auch nicht gerade liberzeugend.
Sensible ist auBerdem
unberechenbar. Da meint man, man
kenne das Spiel in- und auswendig,
setzt zum entscheidenden Elfmeter
an und donnert das Leder ohne
ersichtlichen Grund weitab in die
Pampas. Fiir so etwas hat wohl nur
ein Roberto Baggio Verstandnis.
\omlsches Spiel.

uck d:rbloB
mul die Gruf)i’kg an! Ah...wie
bitte?
wurde verbessert?
Zunéchst einmal hat
man sich endlich dazu
durchgerungen, die
Spieler mit den Namen
der "richtigen”
Vorbilder zu versehen.
Wenn Du also das brasilianische Nationalteam auswahlst,
kannst Du fest damit rechnen, daB, zusammen mit dem Rest
der Weltmeistermannschaft, auch der vielumjubelte
Wundergnom Romario liber das Spielfeld fegt.
Der Turnier- und Ligabereich war schon immer einer der

Glanzpunkte von Sensible. Dieser wurde nun um einige
humorvolle Spezialteams mit Namen wie Old Dears, Pizza
Toppings oder Crimes Utd. erweitert. Es liberrascht nicht
weiter, daB diese "farbigen”

Teams in einer spaBigen Booby League, dem Turkey

Tournament und dem Egg Cup (hahaha) gegeneinander

antreten kénnen.

Und das Gameplay? Ich muB zugeben, das Spiel ist
verdammt hart zu steuern! Das Match wird aus der
Vogelperspektive présentiert, und die Spieler sind

entsprechend winzig. Sie erst einmal in die Nahe des Balls
zu bringen, ist schon eine Aufgabe flir sich. Aber um mit dem
Ball ein paar Meter {iber den Rasen zu rennen, dazu bedarf es
tatsachlich einiger Monate Ubung. Wenn Du diese Kunst
schlieBlich beherrscht, ist das allerdings eine unglaubliche
Befriedigung. Sensi ist die akkurateste FuBballsimulation fur
das SNES, wenn nicht fiir alle Systeme. Es fehlen die tollen
Grafiken und Gimmicks, wie man sie beispielsweise aus FIFA
kennt, aber dafiir wurde das Gameplay bis zur Perfektion
geschliffen und verfeinert.

Wenn Du Sensible Soccer

schon besitzt, kannst Du dieses

HBARCELORA ¥ AT HTLANW

denn fiir die paar Verdnderungen
lohnt es sich nicht, ca.DM 139,-
auszugeben. Aber wenn Du's

noch nicht hast, dann ist es jeden
Pfennig wert.

Eme Neuveroffentlichung auf mternatmnaler Ebene?

Spiel getrost beim Handler lassen,
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Stell Dir vor, Du
warst ein riesiger,
brauner,
aufblasbarer Alien
und warst soeben auf einem
Planeten bruchgelandet, der von
Waschbéren mit unzahligen scharfen
Krallen bevélkert wird. Um es

kurz zu machen: Deine Chancen sind
minimal.

Aber es kommt noch schlimmer, denn
die Viecher haben Dein Raumschiff
versteckt. Was ist zu tun? In Puggsy's Fall
muBt Du 51 Levels, die {iber 17 Regionen
verteilt sind, erforschen. Am Strand, in den
Pyramiden, im SchloB etc. versuchst Du,
Dir Dein Ticket nach Hause zu erkampfen.
Leider findet Puggsy s Abenteuer in einem
duBerst durchschnittlichen Plattformer
statt, in dem Du Gegenstande benutzen
oder austauschen muBt, um den Ausgang
zu erreichen.

Du muBt beispielsweise mit einem FafB
den Schnabel eines Papageien treffen, um
den Ausgang zu offnen (Booh, total
aufregend!), und es gibt einige
anspruchsvolle Rétsel zu ldsen, bei denen
Du Schliissel und Schliissellacher in
sinnvolle Zusammenhange bringen muBt.
Die Objekte sind mit einer Kollisions-
registrierung versehen, was bedeutet, daB
& Du sie in den unmaglichsten Augenblicken

fallen laBt.
¥ Puggsy ist duBerst vielseitig und kann
eine ganze Menge Plunder mit sich
herumschleppen. Auch kannst Du seine
Arme verstellen, so dafl er Objekte exakt
dort plazieren kann, wo Du sie ablegen
willst.

Das Problem dabei ist aber, daB Puggsy
bei der kieinsten Steigung in der scharf

KEINE FUNKTION

KEINE
FUNKTION

KEINE
FlIHKTIBH

Puggsy ist eines der
odesten Games, die
ich jemals gespielt
habe, und ich habe
Ultraman gespielt! Es
beginnt alles extrem langsam, mit
peinlich simplen Rétseln, die Dich
sanft in das Spiel einfiihren sollen. i
Wenn Du dann schlieBlich in das )
maBig gute "Eingemachte" kommst, ;
ist alles schon zu spit. Das Interesse A Dies ist einer der le:dliesfen Bosse, die mir]ebegegnelsmd Wirklich "““"9! ;
ist auf Nimmerwiedersehen .
entfleucht, und Deine Finger knibbeln konturierten Landschaﬂ das Zeitliche segnet, so er denn den
unwillkiirlich am Aus-Schalter herum. Gegenstand vor sich hertragt, statt iiber dem Kopf. Das lauft darauf

Wenn Du dumme Rétselspielchen hinaus, daB Du sténdig die Position des Objektes per
magst, die Dein Hirn auf einen Level Armverstellung regulieren muBt, und das geht gewaltig an die
schmerzlichster Frustration Nerven!
hinunterstiirzen, der sich gewaschen Ein kleiner Trost mag das integrierte PaBwortsystem sein.
hat, dann wirst Du mit diesem Spiel Ansonsten halte ich dieses Spiel fiir kindisch und uninteressant.
einen HeidenspafB bekommen. Als Billigcart mag es vielleicht eine Uberlegung wert sein, aber
Grafiken und Sound sind gut - der niemals zum vollen Preis. Dem Spiel mangelt es einfach an '
@:st ist reiner Bockmist. j Gegnern und Abwechslung, und die Hauptfigur hat in etwa die
: Ausstrahlung eines Kartoffelsacks!

@ super PRO OKT ‘94



ES GEHT VORAN

Basierend auf den
auBerst erfolgreichen
Cartoons von Hanna
Barbera, prasentiert
Turbo Toons von der
Firma Empire Uber 20
der beliebten

HUCKLERBURY
HOUND

DARL IN'

Snagglepuss, Hong
Kong Phooey, Top Cat und Huck Hound. Sechs der
Figuren kannst Du Dir fiir ein Rennen aussuchen,
wihrend sich die anderen hier und da in das Geschehen
einmischen.

Die Darstellung der Rennen dhnelt der in Spielen wie
Super Sprint und Super Off Road insofern, als die
komplette Rennstrecke aus der Vogelperspektive
betrachtet wird und jeder Spieler einen der Sprites
steuert, die auf dem Kurs herumheizen. Nur fur den Fall,
daB Du es noch nicht mitbekommen hast: Turbo Toons
ist ein FUNF-SPIELER-GAME! Insgesamt gibt es Gber 40

verschiedene Rennstrecken, die auf mehrere "Welten" verteilt
sind, darunter der Jellystone Park, Benny's Alleyway und die
verheiBungsvolle Unterwasserhéhle von Squiddley Diddley.

Du steuerst Deine Figur durch das gefahrliche Geldnde, springst
iiber Hindernisse und sammelst bestimmte farbcodierte Edelsteine
ein, mit denen Du bestimmte Funktionen wie Beschleunigungsver-
mdgen, Reifenhaftung, Fitness und Tempo verstarken kannst.

Selbstredend ist es umso schwieriger, ein Rennen zu gewinnen,
je weniger Du in diesen Bereichen auf der Pfanne hast. Es sei
denn, Du hast bei Peter Wolter einen Crashkurs im Cheatfinden
belegt!

Probleme erwarten Dich auch in Form eines kleinen Virus. Wenn
sich ein Teilnehmer damit infiziert, erscheint eine dunkle

Regenwolke liber seinem Kopf und hindert ihn daran, Edelsteine
zu sammeln. Dariiberhinaus gibt es noch einen hyperschnellen
“Challenge Mode", bei dem derjenige Fahrer gewinnt, dem es
zuerst gelingt, 50 Edelsteine einzusammeln. Hier kannst Du den
Virus gezielt an andere Fahrer weiterreichen, um sie am
Steinesammeln zu hindern.

Turbo Toons kommt ab November in den Handel und hat
durchaus das Zeug zu einem Klassiker. Im nachsten Heft erfahrst
Du Genaueres!

The P ST

1\ Die Fahrer reihen sich an der Startlinie auf. Es kann losgehen!
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SUPER PRO SPRACH MIT
ADRIAN BARRITT

Versuche, Dir mal vorzustellen,
wie ein Spieleprogrammierer
aussehen konnte, und Du wirst
mit ziemlicher Sicherheit ein
Ebenbild von Adrian Barritt
entwerfen! Er ist lang (iiber 2 m),
hat lange Haare, steht auf Heavy
Metal und hat sich
wahrscheinlich ausschlieBlich
von Fast Food ernahrt, seit er vor |
vielen Monaten mit der Arbeit an |
Space Ace (seinem ersten Projekt)
begann. Er hat mit uns liber sein
jungstes Spiel, Turbo Toons,
gesprochen.

SP: Wie bist du auf die Idee zu Turbo Toons gekommen?

AB: Mein Ziel war es, ein Game fiir finf Spieler zu schaffen, in
dem die Charaktere leicht miteinander interagieren konnten. Eine
Sache, die ich bei Mario Kart vermiBt habe, war die Moglichkeit,
sich jederzeit gegenseitig von der Strecke rempeln zu kénnen.
Das wollte ich bei der Entwicklung unbedingt beriicksichtigen.

SP: Space Ace liegt noch gar nicht so weit zuriick - wieviel Zeit
hast du fiir Turbo Toons bendtigt?

AB: Wir haben im Februar mit den Arbeiten begonnen, das sind
also gute sechs Monate mit endlosen Tagen und Wochenenden.
Wir muBten das Spiel bis Ende Juli in trockenen Tiichern haben,
damit es noch rechtzeitig zum Weihnachtsgeschift in die Regale
kommt.

SP: Wieviele Leute haben in dem Team mitgearbeitet?

AB: Den GroBteil der Arbeit haben wir zu zweit gemacht, Graham
Rice und ich. In einem kleinen Team kann man flexibler arbeiten
und Ideen schneller umsetzen.

SP: Das Format von Turbo Toons erinnert an Super Sprint. Welche
Aspekte hast du iibernommen und welche noch weiter
verbessert?

AB: Super Sprint war seinerzeit ein tolles Game, und das
zugrundeliegende Konzept ist immer noch aktuell. Allerdings
fehlte jegliche Interaktion zwischen den Fahrzeugen, und das
wollten wir &ndern. Dariiberhinaus ist der einzige Aspekt, den wir

Bt 4.
/v Ein ominéser, rosa Tintenfisch versperrt Snagglepuss den Weg.

"ausgeliehen" haben, die Méglichkeit, Power-Ups einzusammeiln.
Die Power-Ups in Turbo Toons sind allerdings
abwechslungsreicher und interessanter.

SP: Gibt es irgendetwas, das du gerne integrieren wolltest, aber
nicht konntest?

AB: Zusatzliche Soundeffekte waren nicht schlecht gewesen,
obwohl wir schon einige Dutzend davon haben. Aber irgendwo
muBt du eine Grenze ziehen, denn in einer einzelnen Cart hast du
nicht endlos Platz.

A Turbo Toons fahrt ein qanzes Arsenal an Comicfiguren auf.

SP: Gab’'s bei der Entwicklung besondere Probleme?

AB: Ich sollte das gar nicht erzéhlen, aber die Typen von Hanna
Barbera sind uns manchmal tierisch auf den Keks gegangen! Sie
bestanden darauf, daB die Figuren im Spiel mit den Originalen
optisch absolut identisch waren. Fiir uns bedeutete das eine
Menge Mehrarbeit, um die Sprites zu perfektionieren. Aber ich
glaube, die Miihe hat sich letztlich gelohnt, denn die Grafiken

sind einfach Spitze geworden.

SP: Ist Turbo Toons die Art von Game, die du gerne spielst?

AB: Ja, absolut. Jedes Game, das ich programmiere, muB3 mir
tadellos gefallen, sonst bin ich nicht mit 100% bei der Sache.
Auch meinen Mitarbeitern muB das Spiel gefallen. Wir muBten das
ganze Projekt in einen anderen Bereich des Biiros verlegen, weil
alle standig am Spielen 57 e
waren! 3
SP: Was geféllt dir an
dem Spiel besonders
gut?

AB: Die Art, wie die
Figuren um die Ecke
hipfen, ist echt komisch.
Jeder Sprite hat dabei
seinen eigenen,
verriickten Stil. Wenn ich
Hong Kong Phooey
sehe, kriege ich
jedesmal Lachkrampfe.
SP: Games World hat
beschlossen, Turbo
Toons demnéchst als
Multi-Player-Game in die Show aufzunehmen. Fiihist du dich
dadurch bestétigt? Ist es eine besondere Ehre fiir dich?

AB: Natiirlich bedeutet das eine groBe Publizitat fir Turbo

Toons, es ist aber auch ein ideales Spiel fir Games World. Es
macht mich schon stolz, wenn jemand eines meiner Spiele mag.
SP: Mit welchen Projekten willst du dich in ndherer Zukunft
beschiéftigen?

AB: Dazu kann ich noch nicht viel sagen, aber mein nachstes
Projekt (mit Graham) wird wahrscheinlich ein 3D-Spiel fiir die Sony
Playstation sein, das 16 Leute
gleichzeitig spielen kénnen!
Ich bin davon iiberzeugt, daB
ich zukiinftig ausschlieBlich
Multi-Player-Games machen
werde.

SP: Zum SchiuB3 noch die
obligatorischen Top Five
unter deinen
Lieblingsspielen!

AB: Doom (PC), Elite (PC),
Mario Kart (SNES), Dungeon
Master (PC) und Turbo Toons
(SNES) - ehrlich!

SP: Danke.

A Diese Allee ist nur einer der vielen Rennorte.

A Ob Du’s glaubst oder nicht, dies ist der
Optionsbildschirm.

super PRO OKT %4 ()




MARTIN

Es ist schon ein
paar Jahre her, seit
das hervorragende
und hochst
originelle Populous
den Heimcomputermarkt eroberte. Mit
dem duBerst erfolgreichen Spiel gelang
es auch, ein vollig neues Genre, die
- sogenannte Gottersimulation, zu

etablieren. Das Erscheinen der SNES-
Version stieB bei den Fans jedoch auf
weit weniger Gegenliebe. Der falsche
Markt? Zu kompliziert fiir den eher
plattformorientierten Kunden? Nun,
Populous Il startet einen neuen Versuch
- mit starken Verbesserungen, mehr
Tiefgang und einer ganz besonderen
Aufmachung.

Als SproB des Gottervaters Zeus und
aufgezogen von Deiner
sterblichen Mutter, ist es Dein Ziel, Dich
vor den Géttern des Olymps als
rechiméBiger Gott zu beweisen. Dies

v Aufgems,!-lerrkmr zerstoren, schanden
und pliindern

" A Eine Hammenhoﬂe’ DJe Gotter huben es 5o gewoﬂl‘ =

kannst Du nur erreichen, indem Du
Dich gegen andere Gotter zur Wehr
setzt und die Weltbevdlkerung zu
Deinen ergebenen Glaubigen
machst.

Jede der 48 Welten ist durch eine
isometrische 3D-Landschaft
dargestelit. Deine Anhénger
beginnen auf der einen Seite, die
des Gegengottes auf der anderen.
Zunichst einmal muBt Du das Land,
das Deine Siedlungen umgibt,
einebnen, damit diese sich weiter
ausbreiten kénnen. Deine Leute
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TRIALS E OLVMPIAN GODS

Ich hatte immer
geglaubt,
Populous sei ein
Game, das dicke

Manager auf ihren

Laptops spielten. Ich habe mich

flrchterlich getduscht! Okay,

vielleicht spielen sie es tatséchlich,

aber der Punkt ist der, daf3 Populous

trotz seiner ziemlich komplexen

Erscheinung fiir jedermann leicht

: zuganglich ist. Populous Il ist der
—— . gottliche Nachfolger, der gegeniiber

A\ Dieser Teil der Welt zeichnet sich durch starke vulkanische Akfivitdten aus. dem Original eindeutige

Eine Bedrohung! Verbesserungen aufweist. Der

beginnen dann, neue Hiitten zu bauen. Die Niederlassungen g:f';é’;ﬁrzf&ﬁ?é:fus';‘;ko:ﬁ:';ti'ri‘zh
I;:trwiecr; :'u:h bis zur héchsten Siedlungsform, der Burg, groBere Herausforderung zu bieten,

Da sich Deine Anhénger vermehren wie die Karnickel, wird's :P\se?tl:r‘r?gt:r? Sﬁ#::gc} c?els?gz%es

bald zu eng in der Siedlung, und einige Bewohner beginnen gewaltig. Populous Il ist ein duBerst .
auszuwandern, um sich in gewisser Entfernung erneut einnehmendes und unterhaltendes SPlE An:i‘vi"
niederzulassen. Je groBer die Siedlungen, desto stérker und Spiel, aber den Geschmack an der =
zahlreicher Deine Anbeter, und desto starker auch Deine Energie Sache muB man sich zundchst mit ' il
(hier Manna genannt). einiger Hingabe und Toleranz

Mit dieser Energie kannst Du u. a. 29 verschiedene "Géttliche erarbeiten. Ich empfehle vor dem
Fiigungen" auslésen, um Deinem Gegengott so viel Schaden wie Kauf ein Testspiel, besonders, wenn
maéglich zuzufiigen. Zu den Fiigungen gehdren Du noch nie ein Populous-Game
Uberschwemmungen, Vulkanausbriiche, Plagen, Erdbeben, gespielt hast. Ein groBartiges
Feuerregen etc. Strategiespiel fiir kreative Gotter.

Allerdings wird sich Dein unsterblicher
Widersacher nicht auf
die bloBe Betrachtung Deiner Aktivititen
beschrianken, sondern mit harten
Bandagen zuriickschlagen. Kommt es
schlieBlich zum alles entscheidenden
Kampf, gewinnt die Gottheit, die die

Das alte Populous

hat mir eine Weile

lang viel Spaf

gemacht, dann aber

empfand ich den

Mangel an Optionen als eine zu starke
Einschriankung und legte das Spiel
beiseite. Jetzt ist endlich

der Nachfolger da - ein in jeder
Hinsicht stark verbessertes Spiel. Die
Grafiken sind neu bzw. liberarbeitet,
und die Optionen sind unglaublich.
Besonders gefallen haben mir die
neuen "Gottlichen Fligungen" wie
Plagen, Sturmfluten, Pilzinfektionen
und - mein personlicher Hit - die
schone Helena, die alle gegnerischen
Menschen ins Meer lockt, wo sie
jammerlich ertrinken. Bullfrog ist mit
Populous Il ein erstklassiger Wurf
gelungen, und ich kann die
Goldmedaille, die Martin dem Spiel

meisten Glaubigen um sich
scharen konnte.

In den 48 Welten
herrschen 32 Gottheiten,
von denen sich jede mehr
oder weniger auf eine von
sechs verschiedenen
"Fiigungs"-Kategorien
spezialisiert hat: Bevolkerung, Luft, Feuer, Erde, Wasser oder
Vegetation. Indem Du Erfahrungspunkte aus gewonnenen
Schlachten sammelst, kannst auch Du Dich auf eines dieser
Elemente konzentrieren.

Anfangs ist die groBe Zahl der Icons schon recht verwirrend
und legt den SchluB nahe, daB es sich bei Populous Il um ein
langweiliges und Uiberkompliziertes Spiel handele. Nach ersten
unbeholfenen Gehversuchen erkennst Du jedoch schnell, wie
einfach und auch logisch dieses System anzuwenden ist. Die
Grafiken sind exzellent, und die Spezialeffekte, sowohl optisch,
als auch akustisch, sind wirklich spektakulér. Beriicksichtigt man
dann noch das unglaublich fesselnde Gameplay, ist die
Verleihung der SuperPro-Goldmedaille besiegelt. Populous Il ist
ein hervorragendes Strategiespiel, das sich, quasi durch die
Hintertiir, zu einer der Top-Uberraschungen des Monats
gemausert hat. Unbedingt antesten!!!

verliehen hat, nur unterstreichen.
Wenn dies die Qualitat ist, die wir von
Bullfrog erwarten diirfen, dann freue
ich mich jetzt schon auf die nachsten
Games aus diesem Hause. Wenn Du
ein Strategiefan bist, kannst Du’s Dir
blind kaufen. Ein Top-Game!

SUPER PRO OKT °94

S 2




] (o) ) ()

Level zo @ Hieristes wichﬁg, den Schatzschlisssel aus
diesem Block einzustecken und zu laufen,
Ein echt schwieriger Level! ksg:ﬁt:ell Dich Deine Dackelbeine tragen
Standig sitzt Dir eine riesige ;
Lavawand im Nacken - jeder
Fehltritt ist absolut tﬁdlich.jFﬁr l.ev3| 2 l
diesen Level gibt es nur ein Ein schnérkelloser Level. Hier : e
Erfolgsrezept: Tempo, Tempo gibt's viel Lava, aber mit ;
und nochmals Tempo! vorsichtigen Springen und ein
biBchen Routine kannst Du hier in
ein paar Minuten durchkommen.

Mach schon, Junge, steck
den Schlissel ins Loch!
2 R

Hier muf3t Du besonders aufpassen
Die Plotformen steigen und tallen
dann einladend in die Lava

2 e
Nach oben oder
nach unten, hier
hast Du die Wahl
Unten geht's

raus, und oben ist

ein ‘Scﬁ'c'z A5 Sieh da, eine Tiirl Die Chancen stehen

tockt e : ent

S qut, daf dies der Ausgang des Levels ist
Das erinnert mich an die alten Viadukte, Es lohnt sich, die untere Route zu
die ich auf Korsika gesehen habe...Ein nehmen, nicht nur wegen der
Ausrutscher in diesem Teil ist zwor feuer, Miinzen - es ist auch viel interessan-

gliseklicherweise aber nicht fadlich ter, ols Gber die Briicke zu gehen

. le'el zz Ein Besuch bei diesem Levelmittel punkt

i : lohnt sich, denn der néichste Viadukt ist
Dieser Level war bestimmt mal mit springenden Feverkugeln Ubersét

eine schone, lange Briicke. Stelle
sicher, daB der Sprungknopf
einwandfrei funktioniert und
bereite Dich auf einen méglicher-
weise frustrierenden Kraftakt vor.

Sei hier besonders vorsichtig, denn
die Feverkugeln kénnen Dic?-l in
enorme Schwierigkeifen bringen,

Noch ein poor sorgfalfige Spriinge, und besonders als kleiner Wario

Du hast den Level Ubersianden.

Willkommen zu unserem
monatlichen Ausflug ins Warioland!
Diesmal geht's in den Stove
Canyon. Die Levels werden Dir eine
ganze Menge abverlangen, wenn Du
Dein Schienenfahrzeug durch
diistere, lavagetrankte Korridore
steuerst. Der gesamte Abschnitt
enthalt nur wenige versteckte
Schatze und so gut wie keine
Geheimausgange. Schau Dir also
die Levels gut an und konzentriere
Dich darauf, sie moglichst ohne
groBere Probleme zu bewaltigen. Es
kénnte ratsam sein, zum Mt. Teapot
zuriickzukehren und ein paar
Extraleben anzuhaufen.




=3
3 = 3 a

Nach unten solltest Du nur gehen, wenn Du den Versuche, dls grofer Wario hier anzukommen. Laufe mit dem Bullenhelm durch diese Blocke
Level schon sehr gut kennst. Verniinffige Spieler Du kannst dann die Monser einfach nieder- Diesen Helm sollfest Du auch fiir alle vorheri-
werden die oEere Route bevarzugen. Sie ist rennen und sparst Zeit. gen Blocke benutzt haben. Durch die Tiir
leichter und sicherer. gelongst Du in Sicherheit.

L

Du kannst auf einfache Weise eine Hier kannst Du wieder ein paar Blécke

Menge Miinzen einstecken. Hier zerschmettern. Wenig spéter gelangst
kannst Du Dich ruhig ein Weilchen Du zur Levelmitte und kannst den
aufhalten - es lohnt sich. Schalter aktivieren.

In den letzten Levels haben wir
sie o schon fast vermif: An
dieser Stelle befinden sich

abstiirzende Plattformen.

Mit diesen letzten Miinzen
diirftest Du bereits die 50
zusammenhaben. Auf geht's,
in die Bonusrunde!

Diese miiden Monster sollfest
Du mal gehérig aufmischen.
Dofiir kannst Du dann “ne b f Diese australische Schildkréte versucht,
Menge Geld kassieren. S Dich mit Bumerangs einzuschiichtern,

Das erinnert mich an die Klettergeriste in
der Schule. Damals hat sich so ziemlich
jeder die Knochen daran poliert. Wario
hat dieselben Probleme!

Nur keine halbherzigen Spriinge! Diese

Schluchten sind breit und fief...

' Wenn Flederméuse in der Néihe sind,
y springe, noch bevor sie herabsfiirzen

De.r einzige Fahrlevel im ganzen und lande dann wieder sicher auf
Spiel, und genaugenommen ist er dem Fohrzeug.
nicht einmal das. Trotzdem ein Die Halfte ist geschafft. Kurz Luft

toller und unglaublich kniffliger
Level. Besorge Dir ein paar
Extraleben auf Vorrat, und bereite

Dich vor auf den Trip Deines

Lebens! Es ist nicht schwer, unterwegs hochzu-
springen und diese Minzen hier

mitzunehmen. Nur keine Hemmungen!

holen, und weiter geht's!




TIPS

Laufe oben entlang, um die
Minzen einzusamme%n. Dann

springst Du runter auf das
Minenfahrzeug

Eine der wenigen Moglichkeiten,
Power-Ups einzusammeln.
Unbedingt mitnehmen!

Diese Leiter kannst Du nur hochklettern,
wenn du den Schalter rechts im

Hier kannst Du auf zwei Arfen hineinkommen:
Hauptabschnitt driickst.

entweder als kleiner Wario, oder Du driickst den
Schalter rechts auBBen im mittleren
Abschnitt. Du hast die Wahl!

Hier erwarten Dich 100
Miinzen. Stecke sie ein, wenn
Du mal so richig viel Geld
fir Bonusspiele ausgeben

willst

Level 24

Dieser Level ist ein einziges Hin und
Her. Turen offnen und schlieBen sich
wieder, Schalter werden gedriickt, auf
der Suche nach dem mysteridsen : [
Schliissel zur geheimen Schatz- s SRTROR T
wmmanees K@MMer. Die letzte Tar ist allerdings s :
maamene recht einfach zu finden. |

¢ ST g
g TR

FioX For =750 B e 0 Hr V) s St 5 Al
LA R R R R 3 VR R AT AP e

Die geheime Schatzkammer ist alles
andere als geheim. Die Suche

nach dem Schlisssel gestaltet sich da
= L OUWel 29

Traurig aber wahr: Dies ist Deine

afobobalakolilal

letzte Priifung im Stove Canyon. Aber

was fiir eine! Lavamassen, sinkende Die Lava ist wieder da! Nimm Dich vor ihr

Plattformen und riesige Spriinge sind in acht, wﬁhrfnd Iau VO.F Pfei|ezi Z:Jﬁe Pleiler
bt X 2 ; ingst. Bei tem Timing drftest Di

die Zutaten dieses schwierigen e i Probleme bt = =

. Levels. Wenn Du das Ende erreichst, .
ist es an der Zeit fur ein klarendes
esprac mitdem

Blocks im gesamten Spiel, denn er ist
absolut nutzlos, haha!

Auf diesen Plattformen solltest Du Dich nur kurz aufhalten
sonst wirst Du bei lebendigem Leibe fritiert




Ein %eheimer Ausgang.
Das Fahrzeug fihrt hier unten her. Dadurch gelangst Du zwar
Aber Du, im Glanze Deiner Weisheit, nicht an interessante Orte,
wirst wiederum oben entlanggehen, aber es macht Spaf, hier
um die Miinzen zu kassieren. nach oben zu springen.

& [ (DS

Wenn Du keinen Raketenhelm

hast, kannst Du den vorheri-

gen Raum nur verlossen,

indem Du diesen Schalter
driickst.

Du kannst das Wasser einlassen,
indem Du auf den Schaltblock Gehe nicht zurlick durch diese Tir,

driickst. Nur so kannst Du nach bevor Du nicht den Schalter
rechts weiterkommen im néichsten Raum betfigt hast.

R Miinzen und Schalfer. Von
BT ERTE diesen Réumen gibt's hier
EI:iCh mehrere. Du weif’t ja

reits, was zu fun ist!

Und hier ist er, der sagenumwobene
Schliissel. Er hat sich ganz geschickt in

B i vicht gerode diesen Block verkrochen. Nimm ihn mit
e Sl ober und mache Dich auf die longe Reise
! zuriick zur Schatzkammer.

die Miinzen machen ihn - . A
trotzdem reizvoll. . aBli
; Dieser haBliche Kollege zerschmettert den
Bodgn mit seiner Zunge. Du muBt ihm also
verflixt schnell das Handwerk legen! Dazu
wartest Du, bis er die Steine nach Dir wirft.
Du fangst sie nach dem ersten Sprung auf
und schleuderst sie ihm in die Augen. Nach
drei Treffern ist der Kerl vollig bedient, und
der Sieg gehort Dirl ;

Du hast es so gut wie geschafft. Also ver-
anstalte keine tberflissigen Kunststiickchen
auf den abstiirzenden Plattformen!
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DEINE

Die Mortal Kombat-Spiele kennst Du.
Den Film auch. Was Du jetzt noch
brauchst, ist das T-Shirt. Nicht kaufen -
selber machen! Du brauchst das Meotiv
nur auf Dein T-Shirt zu biigein und schon
weiB jeder, daB Du ein verdammt harter
Brocken bist!

SEGA PRO MK Il T-SHIRT

Aber Kklar! Ich bestelle die Mortal Kombat Il - Folie fir DM 10,- incl. Zusteligebuhr
(Ausland DM 12,- incl. Zustellgebihr).

Ich bezahle mein MK |l T-SHIRT TRANSFER

VORNAME/NAME
............................................................................................. [] bequem und bargeldios durch Bankeinzug von

STRASSE/HAUSNUMMER meinem Bank-/Postgirokonto
................................................................................................................ KONTONUMMER

SUPER PRO
MORTAL KOMBAT T-SHIRT

Postfach 3127
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POSTKASTEN

Wo zum Henker ist Peter??? Es ist jetzt 23:00 Uhr,
und bis morgen miissen die Briefe beantwortet
sein! Naja, immerhin hat er mir in weiser
Voraussicht schon die wichtigsten Schriftstiicke
zurechtgelegt. An dieser Stelle mdchte ich
allerdings noch einmal betonen: Wir kriegen "ne
ganze Menge Briefe im Laufe eines Monats, und
die werden garantiert alle gelesen, obwohl das
nicht ganz leicht féllt (einige haben wirklich eine
Sauklaue!). Leider haben wir nur begrenzten Platz
in unserem Heft, weshalb wir bemiiht sind a)
besonders reprasentative und/oder b)
besonders fiir die Allgemeinheit interessante
Briefe zu verdffentlichen. Keinen Platz fand
beispielsweise der "Ultimate Warrior", der sich
iber Bérbel und ganz besonders heftig liber
mich beschwert hat. "Warrior" ist Wrestling-Fan
und hielt unsere Kommentare zur "Sportart"
Wrestling fiir ziemlich deplaziert und

unwissend (obwohl ich Bérbel's Spriiche echt
scharf fand). Oder der Brief vom "Phantom" aus
Albstadt, der wissen wollte, welche
Verpflichtungen er mit der Mitgliedschaft bei der
Central Nintelligence Agency eingeht. Léhnen,
Bruder, I6hnen! Und zwar piinktlich! Ansonsten
hast Du als Mitglied nur Rechte!

NACKTFOTOS VOM TEAM?

Hi, Super Pro!

Bugelt schon mal das T-Shirt, Leute, dann jetzt
kommt der Brief des Monats. Hier werde ich Euch
ein paar intelligente Fragen von mir und ein paar
dumme Fragen vom Rest der Welt schreiben.

1. Wieso erinnert mich das Gesicht von Peter W.
an Kirby?

2. Wieso bringt lhr keine Nacktfotos in
Posterformat? lhr wiBt schon, so etwas wie
Playboy Pro...(Ich habe das nicht geschrieben!)
3. Wann erscheint Vortex offiziell auf dem Mars?
4. Wieso besteht Super Pro zu 20% aus Werbung?
(99% waren doch besser, hahaha.)

5. Und nun noch eine Frage zum Einschleimen:
Wieso ist Euer Heft

so verdammt gut? (wiirg, kotz)

Ich kénnte noch einige Fragen schreiben, wie z.
B. "warum ist mein Bleistift gerade
abgebrochen?" Aber ich bin ja nicht so fies und
erlése Euch von meinem Brief.

Bis bald, Euer Michael
Michael Reiter, Kirchheim

Hallo Michael!

Barbel biigelt von friih bis spit meine Socken, da
hat sie wohl kaum Zeit, auch noch die T-Shirts fiir
unsere Briefeschreiber plattzumachen. AuBerdem
weiB ich gar nicht, inwiefern Dich das betreffen
kénnte... ]

DaB Peter verbliiffende Ahnlichkeiten mit Kirby
hat, liegt vermutlich an der engen
verwandtschaftlichen Beziehung der beiden.
Sag's keinem weiter, aber Kirby ist Peters Pappi!

Was die Nacktfotos betrifft, da hab ich
ernsthafte Bedenken.

Zwar haben wir schon einschlagige Erfahrungen
damit (Hendrik war mal nackt im Playboy - als
Bettanwarmer!), aber ob das die Zustimmung der
breiten Masse finden wiirde? Ich trau mich nicht,
Barbel will schon, hat aber keine Zeit, und Peter
verlangt einfach zuviel Honorar fiir sowas (mécht

wirklich wissen warum). Na vielleicht im
Weihnachtsheft...

Auf dem Mars ist Vortex schon vor geraumer
Zeit erschienen und konnte einen beachtlichen
Erfolg verbuchen...wieso willst Du das liberhaupt
wissen? Bist Du scharf auf "ne Importcart?

SUPER PRO besteht sicherlich nicht zu 20%
aus Werbung. Zeig mir ein Videomagazin, das
weniger Werbung hat als wir, und das T-Shirt ist
Dir sicher. Ich denke, andere Magazine bringen
bis zu 50% Werbung in ihr Heft, darunter auch
seitenweise Eigenwerbung. Wenn Du die abziehst,
bleiben Dir bestenfalls 30 bis 40 Seiten echter
Inhalt - aber bezahlen tust Du fiir alles!
Andererseits hat ein gewisses MaB an Werbung
auch seinen Sinn, denn auf diese Weise werden
Dir Produkte und Dienste angeboten, mit der
Mdéglichkeit, einen direkten Preisvergleich
anstellen zu kdnnen. Das kann so schiecht nicht
sein!

Jetzt zur Schleimfrage. Warum unser Heft so
verdammt gut ist? Ganz einfach: Weil die
Konkurrenz so verdammt schlecht ist! Ich glaube,
daB SUPER PRO ein wenig frischen Wind in den
Markt gebracht hat, ganz besonders in der
Prasentation und beim
Schreibstil. Wenn ich mir einige der
alteingefahrenen Magazine ansehe, wird mir
spatestens nach 2 Minuten sterbenslangweilig.
Lockere Spiele kann man auch mit lockeren
Texten beschreiben. Ich frag mich wirklich, woher
diese Holzernheit im Ausdruck bei dem einen
oder anderen Magazin herriihrt...schlechte
Vorlagen? (blinzel, blinzel!)

Und nun zum "abgebrochenen Bleistift". Mein
lieber Michael, so leid es mir tut, aber ich habe
den Eindruck, als seist Du fiir die schénen Dinge
des Lebens einfach noch nicht alt genug. Hab
Geduld! Du wirst in diese Dinge schon
hineinwachsen.

Ein frischer GruB nach Kirchheim,

Martin

PANIK IN HALVER!

Tach Leute!!

Halleluja! Nach langem, langem und frustendem
Suchen habe ich Euch endlich gefunden, Euch
und Eure Super Pro. Nach dem Studium einiger
Konkurrenz-Mags traten bei mir namlich meist
Neben- und/oder Nachwirkungen auf (Kotz-,
pardon, Brechanfille, Wutausbriiche oder auch
Depressionen). Bei Super Pro ist das zum Gliick
anders! Denn: Ihr seid den anderen Mags nicht
nur in Sachen Infos eine Zeilenldnge voraus, nein,
Ihr seid auch noch komisch (im Sinne von lustig)
und unterhaltsam! Noch etwas geféllt mir an
Euch: Bei der Bewertung der von Euch gequélten
Games schreckt Ihr nicht vor den groBen Namen
der Hersteller zuriick. Nein, Ihr sagt, oder vielmehr
schreibt es, wenn lhr ein Spiel besch...eiden
findet. (Also immer druff auf die "Es-sind-leider-
nur-zwei-Tasten-belegt-obwohl-es-doch-sechs-
gibt- Spiele"!) Also Klartext: Eure Super Pro ist
super! Jetzt aber genug des Lobes, denn ich will
Euch noch mit “ner Frage beldstigen. Also: Ich
lese meine erste Super Pro (Nr. 8) und bin gleich
so begeistert, daB ich in Abo mit ‘nem Gedanken
spiele - nee, andersrum. Doch dann tauchst da im
Postkasten diese Frage auf...Soll in Super Pro

STEN

schon wieder! Da habe ich endlich eine gute
Zeitschrift gefunden, die fast ausschlieBlich
SNES-Spiele beleuchtet, schon denken die dran,
Seiten an Sega zu verschwenden (das find ich gar
nicht komisch). Jetzt aber raus mit der Sprache:
Kommt demné&chst Sega in die Super Pro oder
nich??? Wenn ja, dann wird das mit dem Abo nix!
(Nicht, daB ich Euch drohen will, neinein,
niemals). Also, wenn Ihr mich fragt (ich weiB, ich
weiB, mich fragt ja keiner - sag's Euch aber
trotzdem), habt lhr nur zwei verniinftige
Maglichkeiten: Entweder Ihr macht ein Mag nur
mit Ninbendo, oder aber Ihr macht eins ohne Sega
(H8, hd). Also, liberlegt's Euch!

Bye bye und bis bald, Euer Michael

Michael, Halver

Tach Michael,

also, als Drohung fassen wir das sicherlich nicht
auf! Ganz im Gegenteil, Leute, wie unsere "Geh-
mich-weg-mit-Sega-ey"-Bérbel konnten Deine
ernsthaften Bedenken nur voll unterstreichen. Um
letzte Unsicherheiten zu zerstreuen: SEGA PRO
bleibt SEGA PRO, und SUPER PRO bleibt SUPER
PRO. Was Dein MiBtrauen erweckt hat, war
vielleicht meine nebulése Andeutung eines neuen
Mags. Naher nebulose Andeutungen dazu findest
Du in der NINTENDO RUNDSCHAU vorn im Heft.
Also keine Panik in der Botanik!

Bis die Tage...

Martin

WO BLEIBT BARBEL?

Hallo, Leute!

Zu Anfang die Freundlichkeiten! Ihr seid neben
meinen beiden Lieblingsheften (Playboy,
Penthouse) das beste, geilste und abgefahrenste
Heft, das ich kenne. Warum ich das schreibe?

1. Wegen dem T-Shirt.

2. In ein Game-Heft gehdren nur Games und
nichts anderes (Musik-, Filmberichte usw.), und
das habt Ihr ja.

3. Eure Berichte sind toll!

4. Die Tests sogar sehr gut.

5. Die Bilder sind total gut.

6. Was haben die anderen am Heftformat
auszusetzen?

Jetzt die Kritik:

1. Da ich nicht alle Super Pro’s besitze, vermisse

ich ein

Register von Euren Tests.

2. Wieso nicht ein runder Preis von 5 DM (5 sfr.)?

3. Wie wir's mit ein paar Action Replay Codes fiir
den Game Boy?

Fragen:
Im Heft Nr. 8/94 schreibt lhr bei den Action Replay
Codes zu Megaman Soccer: "Mit diesem
Code...kann man US-Importe auf dem Pal-SNES
spielen". Kann man nicht sowieso US-Games auf
dem Euro-SNES - mit dem AR - spielen?

Was ist das fiir ein Stecker auf der Unterseite
vom SNES, der mit EXT angeschrieben ist?

Ich habe das AR fiir die kleine, graue Kiste
(GB), aber es I6scht mir immer den Spielstand bei
Zelda: Link’s Awakening. Warum?
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PS: Wann sehen wir endlich Barbel?
Marco Hugi, Schweiz

Hallo Marco!

1. Ein Register gibt's, wie schon mehrfach
angekiindigt, wahrscheinlich zum Jahresende.
2. Gehorst Du auch zu den Leuten, denen vom
Kleingeld immer das teure Portemonnaie verbeult
wird. Aber ich will Dir was sagen, geh mal zum
Handler und schau Dir an, was fiir Magazine Du
fiir DM/sfr 5,80 bekommen kannst. Es gibt viele
und bisweilen auch deutlich teurere Video-
magazine, die Dich tiber Seiten hinweg mit
aufwendigen SchwarzweiBdrucken verwdhnen,
die durch Verwendung von Toilettenpapier ihre
Vielseitigkeit unter Beweis stellen und

deren Layoutkonzept durch unverhohlene
Planlosigkeit zu begeistern versucht. ich denke,
bei SUPER PRO bekommst Du fiir DM/sfr 5,80
mehr Qualitét als Dir anderswo zu deutlich
hohreren Preisen angeboten wird. Sei froh, daB
wir nicht auf “runde” DM 6,- gehen!

3. Klar kénnen wir Dich mit AR-Codes fiir den
Game Boy versorgen? Ist aber alles eine Frage
der Nachfrage. Sobald uns mehr als fiinf
Anfragen erreichen, werden wir die Codeseiten
dahingehend erweitern.

In den US-Games sind neuerdings sogenannte
Lock-Out-Chips eingesetzt, die verhindern, daB
die Spiele z. B. auf europaischen Konsolen
laufen. Dieser Chip kann durch den AR-Code
auBer Funktion gesetzt werden.

Der Stecker auf der Unterseite des SNES mit
der Beschriftung "EXT" ist eine auf zukiinftige
Erweiterungen (EXTensions) ausgerichtete
Schnittstelle. Daran kénnte man z. B. ein CD-ROM
oder (wie in den USA bereits iiblich) ein Modem
etc. anschlieBen. Fiir uns gibt es derzeit wohl
noch keine sinnvolle Anwendung dafr.

DaB Deine Spielstande geloscht werden, hat
weder mit dem AR noch mit der Cart zu tun. Es ist
einfach einer der Abstriche, die man als
unverbesserlicher Mogler machen muB. Durch die
Eingriffe des AR in das Spielprogramm werden
leider manchmal einige Spielfunktionen blockiert.

Bérbel wirst Du aller Wahrscheinlichkeit nach
nie zu Gesicht bekommen, jedenfalls nicht als
Barbel. Da sie hauptberuflich ein Ministeramt in
der Regierung Kohl bekleidet, mdchte sie sich
aus politischen und versicherungstechnischen
Griinden nicht bei Tageslicht zeigen. Und nachts
hat unser Fotograf DienstschluB.

Ciao Marco!
Martin

SUPERTIP FUR SUPER METROID

Hallo Leute!

1. Vielen Dank fiir Euren Review (iber das geile
Super Metroid. Falls Ihr nicht schon selbst drauf
gekommen seid:

Das Besiegen des Sektorbosses von Maridia,
Draygon, kann so einfach sein. Wenn Draygon
von rechts nach links iiber den Boden schwebt,
laBt Euch von seinen Krallen aufnehmen und
benutzt den Grappling Beam, um damit an den
unter Strom stehenden Mauervorsprung oben
links zu kommen. Dann hat Draygon sofort
ausgedient.

2. Bisher habe ich die ...(ein offizielles Nintendo-
Mag, Martin) gelesen, aber seit ich Eure Zeitung
kenne, wollen mir die Lobeshymnen auf
S.....spiele einfach nicht mehr so fliissig
‘runtergehen.

Eure deutliche Meinung, die Hintergrund-infos
und Reportagen machen Eure Zeitung zu meinem
absoluten Spitzenreiter.

PS: Uber Euren Review von Astro Go! Go! haben
ich und meine Freundin Tranen gelacht.

Bis demnéchst, Borries

Borries, Bad Soden

Hallo Borries,

heiBen Dank fir Brief, Tip und Lob und
einen noch heiBeren redaktionellen
GruB an die Freundin.

Martin

HIER FRAGT DER UNTERNEHMER
Hallo Superklo-Typen!

Oh, Entschuldigung...dh...habe ich Euch
beleidigt? Wenn ja, dann habt Ihr halt
Pech gehabt. Eigentlich seid Ihr ganz
gut, aber

ein paar Sachen nerven mich voll:

1. Ihr druckt so einen ......brief (das
konnte ich nicht drucken, Martin) wie
den von einem Typen namens Joe Seiter
ab? Der hat doch nichts zu melden, wie
Ihr die Zeitschriften zu nennen habt.

2. Dieser Benjamin Dorr stellt ja Fragen!
Wenn ihn Vega's Jodeln stort, dann
kann er ja den Ton abdrehen. Und jetzt
kommts: Glaubt er etwa, daB Capcom z.
B. in Sagat's Hintergrund
Zuschauergerausche hinmacht, wenn
keine Zuschauer da sind? Und...Hoppla,
jemand ist schon da. Die Statue. Aber
die wird ja wohl nicht mitjubeln. (Die
beiden Briefe kommen aus der Super
Pro Nr. 8).

3. Wenn man Eure Screenshots mit
denen anderer Zeitschriften vergleicht,
dann kénne die von Euch nicht
mithalten. Manche sind namlich
verschwommen und eckig.

Genug Kritik! Jetzt ist Fragezeit:

Frage 1: Alle Zeitschriften schreiben,
daB SSF2 im September kommt. Nur Ihr
meint, daB es erst nachstes Jahr
erhéltlich sein wird. Glaubt lhr, alles
besser zu wissen?

Frage 2: Fandet lhr das nicht auch
schade, wenn Acclaim MK2
verstimmeln wiirde, nur weil ein paar
Hanswiirste gegen Blut allergisch sind?
Bei Street Fighter 2 Turbo wird nach
harten Schldgen sogar Blut gekotzt.
Dagegen hatte ja auch niemand was

DER BRIEF DES MONATS
Was ist Super Pro?
das wirst du fragen, und du
brauchst nicht zu verzagen,
denn die Antwort will ich dir
sagen.

Sie ist ein Magazin, mit vielen tollen Spielen drin.

Alles? Nein! Da gibts noch mehr,

und das freut den Spieler sehr.

Das tolle Cover am Anfang schon,

da bekommt selbst Draci vor Freud ‘nen rosigen Ton.

Was brauchst du kaum? Na, deinen Grips,

denn sie hat ja tolle Tips.

Bei den Kommentaren von Martin, Peter und Co.,

da wird selbst der Traurigste froh.

News, die gibts in groBen Mengen,

man will ja nicht das Neuste verpennen.

Leserbriefe sind nicht rar,

deshalb ist der Postkasten da.

Alles war das immer noch nicht.

Kauf sie dir, dann bekommst du den Rest zu Gesicht.

Hallo Proler!

Statt des Lobs am Anfang der meisten Briefe will ich nur
sagen, Ihr seid gut. Ich habe Euch ein kleines Gedicht mit
dem fast nicht zu erratenden Namen "Super Pro"
geschickt. Es umschreibt in ein paar Satzen die Super Pro.
Da ich kein groBer Dichter bin, hoffe ich, daB es Euch
gefalit.

Viele GriiBe, Euer Stefan

Stefan, Raubling

Hallo Stefan!

Dein Gedicht hat uns echt vom Hocker gehauen,
ein Kunstwerk, ein Glanzstiick, nett anzuschaun.
Bei Gohte, Schilla und and ren Hebriden,

weiB alle Welt, warum wir sie lieben,

Doch Du, werter Stefan, bist noch unbekannt,

ein Nachwuchsdichter fiir s Heimatland.

Sinne fleiBig auf Verse fiir SUPER PRO,

dann endet Deine Karriere ganz sicher im...ah, Fernsehen.
Du hast uns viel Spaf und eitel Freude beschert,
darum wird Dein Brief mit 'nem Sternchen geehrt.
Ein Sternchen? Ja, das heiBt: ein T-Shirt fiir Dich,
es sei denn der Michel...he, Michel, hérst Du mich?
Schick doch dem Bengel mal n T-Shirt riber,

der issn Talent, und es ware mir liber.

Viel Erfolg und Helau von Martin aus Gronau

einzuwenden. Meiner Meinung nach dirfen
Acclaim ihre Spiele machen, wie sie wollen.
Frage 3: Sind auf Euren T-Shirts Sandménnchen
drauf? (Natirlich

die T-Shirts, die man gewinnen kann.)

Das war alles. Ich werde wieder einen Brief
schreiben.

The Undertaker

Hi, Undertaker!

Wir von SUPER PRO kennen wirklich keine
Hemmungen und drucken jeden .....brief ab, wie
Du hier wieder siehst. Wenn Dir unsere
Screenshots hie und da nicht ganz gefallen, kann
ich das bis zu einem gewissen Grade
nachvoliziehen. Das Problem ist schnell erklart:
Wir machen unsere Screenshots selbst! Andere
Magazine bedienen sich bereitwillig bei den
Fotos, die von den Herstellerfirmen der Games
zur Verfiigung gestelit werden. Das hat den
Vorteil, daB man ein Spiel nicht zu spielen
braucht, um in Form eines bebilderten Reviews
dariiber zu berichten. Wir wollen das nicht. Wir
wollen die Games selber spielen, unsere eigenen,
reprasentativen Screenshots machen, und so
objektiver iber die Spiele berichten kdnnen.

Zu Frage 1: Wir glauben tatsachlich, alles besser
zu wissen. Wir haben den direkten Draht zum
Vertrieb, und soeben wurde mir erneut ein
Erscheinungstermin im nachsten Jahr bestétigt.
Méglich, daB Du Dich hier mit der Importcart

vertust. Die ist mittlerweile schon erhéltlich.

Zu Frage 2: Wenn Du Mortal Kombat Il erst einmal
gesehen hast, wird Dir der Vergleich zu Turbo
bestimmt nicht mehr so leicht von den Lippen
gehen! Auch wiirde ich Menschen, die sich gegen
Blut und Gewalt in Videospielen aussprechen
nicht als Hanswiirste bezeichnen, vielmehr als
Menschen, die nicht alles fraglos annehmen, was
uns die Industrie als megacool anbietet, sondern
noch in der Lage sind, sich ihre eigenen
Gedanken zu machen. Ich denke, mit diesem
Thema sollte man ein wenig vorsichtiger
umgehen, als Du es hier getan hast. ich weiB
nicht, sind es wirklich nur Behérden, Eltern oder
Jugendschutzverbénde, die sich an ausgepragten
Gewaltdarstellungen storen? Mich wiirde
interessieren, was andere Gamer dazu zu sagen
haben. Schreibt uns Eure Meinung zu Blut und
Gewalt in Videospielen! Wie weit darf' s denn
gehen? Adresse steht vorn im Heft.

Ich bin gespannt...

Martin

BRIEFMIARKE DRAUF UND
AB DIE POST:
POST KASTEN [(MARTINA WILMER)
SUPER PRO
POSTFACH 3127
48581 GRONAU

SUPER PRO OKT 34 (1)




BUSTERS

GAME

Auf diesen beiden Seiten enthiillen wir Dir die neuesten Tips und Cheats aus aller Welt. Wir haben heiBe Drahte nach Amerika und
Japan - bei uns bist Du also bestens bedient, wenn Du die Tricks erfahren willst, die die Programmierer in den Spielen versteckt
haben. Falls Du einen Cheat weiBt, der bisher noch nicht veroffentlicht wurde, dann schreibe an uns! Die Adresse lautet:

SUPER PRO, Postfach 3127, 48581 Gronau.

w0 AN

INTERNATIONAL SOCCER

Weltmeisterschaft mit Deutschland = Weltmeisterschaft mit Italien

Viertelfinale Y3RBQG6DF Viertelfinale ZTGWSQPTV
Halbfinale Y3RBQY2RF Halbfinale ZTGWS1JCV
Finale Y3RBQ8119 Finale ZTGWSTHJIX

PaBwort, um den Cup zu sehen: ¥Y3RBQ#1sGX
PaBwort, um den Cup zu sehen: ZTGWS+HX7C

SUNDET RIDE

Die Figur verdoppeln
Suche Dir eine
beliebige Figur im
Spiel aus und starte im
Solo-Modus. Spiele
solange, bis Du Dein
Leben verlierst. Wenn
Du jetzt den Continue-
Bildschirm vor Dir
hast, driicke auf dem
zweiten Joypad Start.
Suche Dir dieselbe
Figur noch einmal als
Spieler aus. Wenn Du
jetzt auf dem ersten
Joypad Start driickst,
kannst Du mit Deiner
Figur in doppelter
Ausfertigung spielen.

\lﬂ?j

trefferausbeute in %

e 1‘* Wenn “Tonight's match-

<

up” erscheint, dricke
einen beliebigen Knopf.
Dann halte gleichzeitig
runter, A und B gedrickt,
bis der Tip-off erscheint.
In der Ecke unten links
erscheint jetzt das
Prozentzeichen

99 Punkte

Solltest Du zuféllig Besitzer dieses
Spiels sein, dann wirst Du
méglicherweise auch den Wunsch
haben, so schnell wie moglich ans
Ende zu kommen. Wir kénnen Dir
helfen: Spiele so lange, bis Du den
Continue-Bildschirm mit nur noch
einem Punkt vor Dir hast. Driicke jetzt
auf dem zweiten Joypad Start. Dann
noch einmal Start auf Joypad Nr. 1
eingeben, bevor die Zeit abgelaufen
ist. Wahle mit dem B-Knopf des
zweiten Joypads die gewinschte Figur
und Du bekommst 99 Punkie.

(T
1 j\
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RANMA 1/2 2

Als Boss spielen

Im Solo-Modus kannst Du die Bosse steuemn,
indem Du beim Erscheinen des Titelbildschirms
"nach oben", "nach rechts", nach unten”, "nach
links", "nach oben" und Select eingibst. Du horst
eine Stimme, wenn der Cheat gewirkt hat.

SOPER
P()

Unbegrenzte Putty

Driicke die Pause-Taste
(Start), wahrend Du spielst.
Gib jetzt auf dem ersten
Joypad R, A, L, L, und Y ein.
Wenn alles richtig war, bewegt
sich der Bildschirm nach
rechts. Ein interessanter
Nebeneffekt bei diesem
groBartigen Cheat ist es, dai3
Du mit der Select-Taste die
Level (iberspringen kannst

Um hohe Wénde (iberwinden zu kénnen, mut Du Dich zum Ball zusammen-
rollen. Wenn Du jetzt Bomben unter Dir explodieren |aBt, kannst Du Dich nach
oben schieBen lassen. Versuche es, vielleicht schaffst Du es auf diese Weise,
die erforderliche Hohe zu erreichen. Diese Methode ist auch hervorragend
dafiir geeignet, verborgene Durchgénge in den Wanden zu finden.

Level-Codes

level 2- DSRTLLN
level 3- MRDSTGN
level 4- MDCTLVN

KOMBAT

Code fiir 1 z

Goro | kel
Beende das * j (] i [
Spiel und e

warte, bis die
Wertung uber den

Als Boss spielen! Bildschirm kommt. Wenn
Warte auf das Takara-Logo der Schriftzug "Ende”

und driicke dann schnell erscheint, muBt Du zugleich

hlntereinandel‘ B, A, .X, Y, nach Oben“ "nach |inks"!

“nach oben", "nach links®, Select und A gedriickt

"nach unten”, "nach rechts”, L ST ENSR S ALCE

und R. Und schon kannst Du Bildschirm kommt. Dann

in die Rolle des Bosses driicke Start und Du

schiipfen! beginnst das Spiel in der
Rolle von Goro.

TINY TOONS 2

Zugang zu den Bonus-Spielen

Du hast den Titel-Bildschirm vor Dir. Dricke jetzt B und
Start, um den Bonus-Level zu wahlen. Wenn Du,
ebenfalls wahrend Du den Titel-Bildschirm siehst, A und
Start driickst, erreichst Du sogar einen besonders
hohen Schwierigkeitsgrad.

Unbegrenzte Munition

Halte Die R-Taste " e
gedriickt und -
schalte jetzt das

SNES ein. Wenn

der Titel-Bildschirm

erscheint, mu3t Du

den R-Knopf

loslassen und ein

neues Spiel FLOOR SCORE ITEM | 2n HEALTH AMMO

beginnen. Driicke # = L
jetzt auf Pause 2=4 0 0. = 88 97

(Start) und gib dann R, "nach oben", B und A ein. Wenn
Du ins Spiel zuriickkehrst, hast Du so viel Munition, daf3
Du unbesorgt den 3 Weltkrieg vom Zaun brechen
kénntest.

Die ganze Karte zeigen

Halte wieder die R-Taste gedriickt und schalte das Gerat
ein. Wenn der Titel-Bildschirm erscheint, lasse die Taste
los. Fange ein neues Spiel an und driicke auf Pause
(Start). Dann muBt Du A, A, "nach oben" und B eingeben.
Driicke noch einmal auf die Start-Taste und Du bist
wieder im Spiel.

Den Jeep und den
Hubschrauber steuern
Gehe in die Zwei-
Spieler-Option und
driicke Start und A -
jetzt kannst Du sowohl
den Hubschrauber als
auch den Jeep steuern.
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BUSTERS

BGTTBTBYV - Medizinische Versorgungsguter
tberbringen.

CGTTBTBB - Das verlassene Schiff.
DKTTBTBB - Rettung der Minenarbeiter.
DJTTBTBV - Mehr Infos tber IFD.
JFTTBTBB - Radny an der Bar suchen.
JDTTBTBY - Rettung der Mannschaft des
funktionsuntichtigen Schiffs.

KDTTBTBB - Mehr Infos (iber ISD.
KFTTBTBV - Besuch bei den Minenarbeitern.
LRTTBTBB - Gehe zum IFD.

MGTTLTBB - Nach der ersten "Shard" im Kampf.
NKTTLTBB - Test bei Verenitor Beta V.
PSTTBTBB - Test bei Verenitor Alpha 1.
PKTTLTBV - Zuriick zum IFD.

TFTTLTBV - Endsequenz.

Als Boss spielen

, Um als Boss zu spielen,
warte, bis das Logo
verschwindet und driicke
dann auf Controller 1 folgende
Knopfe: R-Knopf, R-Knopf,
Hoch, Hoch, L-Knopf und R-
Knopf. Wenn Du den Code
richtig eingegeben hast, wird
das durch einen Gong
signalisiert.

PaBworter

Alle PaBworter geben Dir 9.999 DM.

Rosa Stein 1: MFRR JFKM QSKT FLDB
Oranger Stein 2: FGGJ NSBH KTQC GPDB
Gelber Stein 3: JNSB QSJJ CGDD KDFB
Griiner Stein 4: FGGH NSFH KTBC GRFB
Hellblauer Stein 5: QHPS FRST NSTR BTFB
Blauer Stein 6: HRTR KMTS JSS HJGB
Violetter Stein 7: LFRN JFGM QSML FLGB

Spezielles PaBwort

Gib das PaBwort BCDF ein, und Du gelangst in eine
besondere Bonusrunde, die oft (ibersehen wird.

SUPER
MARIO
KART

Allgemeine Cheats _..,
Viele Leser haben uns nach Cheats fur
Super Mario Kart gefragt. Wir haben ein

paar nitzliche fiir Dich zusammengestellt.

Wer weil3, vielleicht bringen wir Dir im
nachsten Monat noch ein paar mehr.

Rennen um den Special Cup

Wahle Time Trial und setze den Cursor
auf Mushroom Cup. Dann drlickst Du auf
dem Joypad nach links, und die linke
Auswahl leuchtet auf. Jetzt driickst Du L-
Knopf, R-Knopf, L-Knopf, R-Knopf, L-
Knopf, L-Knopf, R-Knopf, R-Knopf und A.
Du kannst nun den Special Cup
anwahlen.

Geschrumpfte Fahrer
Auf dem Bildschirm zur Fahrerwahl héltst

Du Y gedrickt und driickst A. Dein Fahrer
wird nun geschrumpft ins nachste Rennen

gehen.

BATTLE
CLASE:

Extralevels

Drlicke im Titelbildschirm auf
Controller 1 den L- und den R-
Knopf, und Du gelangst in die
Extralevels.

Te

ARCADE GAME

Level liberspringen

Wenn der Titelbildschirm
erscheint, driickst Du folgende
Knopfe auf dem Joypad: L-Knopf,
Hogch, R-Knopf, Hoch, L-Knopf, L-
Knopf, L-Knopf, R-Knopf, Runter,
Runter. Wenn's geklappt hat,
hérst Du eine laute Explosion.

Jetzt gehst Du in den Highscore-
Bildschirm und driickst R-Knopf,
Hoch, Hoch, L-Knopf, R-Knopf,
R-Knopf, R-Knopf, L-Knopf,
Runter, Runter, R-Knopf, Hoch.
Eine weitere Explosion bestatigt
Dir, daB der Cheat funktioniert.

Starte das Spiel und driicke die L-
und R-Kndpfe gleichzeitig -
Du beendest die Mission und

gehst weiter zum nachsten Level!
Auf dem dritten Bildschirm siehst Du
Packe ihn ein und gehe zum vierten Bildschirm

99 Leben ‘ #
oben links in einer Ecke, neben einer

sich bewegenden Plattform, einen 1-up.

Gehe wieder zuriick und wiederhole die Prozedur
so lange, bis Du 99 Leben hast.

RANMA 1/2: HARD BATTLE

Du bist der Boss

Bei der Figurenwahl haltst Du L- und R-Knopf
gedrickt und driickst dann Start. Jetzt erscheint
der letzte Boss.
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ACTION REPLAY SNES

S

pm

BUGS BUNNY

7E02DA05: Unbegrenzte Leben.
7E02D610: Unbegrenzte Energie.

CHOPLIFTER Hll

7E01D70X: Ersetze X durch
Levelnummer.

7E01D90X: Ersetze X durch
Sektornummer.

CLAYMATES (US)

cc835380: Spielt die US Version
auf deutschen Konsolen.
cp613eB1: Mit diesem Code
arbeiten die folgenden Cheats:
7JEF708FF: Unbegrenzte
Diamanten.

7EF70259: Unbegrenzte Zeit.
7EF70605: Unbegrenzte Leben.

CRASH DUMMIES |

7E03B605: Unbesiegbarkeit.
7E03B503: Unbegrenzte Leben.

EYE OF THE BEHOLDER (US)

o08cesg0: Mit diesem Code
arbeiten die folgenden Cheats.
7E05F90A: Unbegrenzte

fiir Figur oben rechts.

7E05270A: Unbegrenzie
Gesundheit fiir Figur oben links.
7E06CB0A: Unbegrenzte
Gesundheit fiir Figur unten links.
7E079D0A: Unbegrenzte
Gesundheit fur Figur unten rechts.

F1 EXHAUST HEAT

7E13629E: Alle Gegenstande
unter $1.500 sind gratis.
7E0064D5: Speed Start.
7JE0064DF: Hohere
Spitzengeschwindigkeit.

MEGA MAN SOCCER
00806500: Zusammen mit
folgendem Code. Spielt US-
Version auf allen Konsolen.
00817280: Zusammen mit
vorigem Code verwenden,

MEGAMAN X

7E0BD0X: X durch gewinschie
Wafife ersetzen. ;

METAL MARINES

Unbegrenzie Energie..

TEIDA3BY:
TE1DA1ES :

einschalten, wenn der Gegner Deine
Sektoren angreift.)

R A e
TS
f
®
&
g
i

7E1DA4B9: Schnelle Uhr. (ARnur =

NIGEL MANSELL = 558%

1FA33880: Spielt die deutsche

Version auf jap. und US-Konsolen.

POP ‘N’ TWINBEE i

7E024AF9: Andere Musik.

STAR TREK:TNG

00805180 Spielt die US-Version
auf deutschen und japanischen
Konsolen.

SUPER MARIO ALL-STARS

Super Mario 2
7E005500: Totet alle Gegner.

SUPER STREET FIGHTER Il

7E053190: Unbegrenzte Energie
far Spieler 1.

7E05EA00: Special Moves in der
Luft for Spieler 1.~

7E05D002: Spieler 1 braucht nur
1 Runde zu gewinnen.

7E05E609: Spieler 1 mit schnellen
Feuerkugeln fir Ryu.

7E05D300: Autofeuer fir Spieler 1.
7E052401: Schnelle Erholung
von Feuerkugeln fiir Spieler 1.
7E059C01: Extra Turbospeed flr
Spieler 1.

7E059B01: Spieler 1 ist unsichtbar.
7E066E00: Spieler 1 wird nicht
benommen.

7E053702: Sgieler 1 hat
kombinierten Dragon Punch und
Hurricane Kick.

7E053706: Spieler 1 kann mit
Standard-Feuerbalimove rote
Feuerballe ausisen.

7E08110x: Der gleiche Gegner
durch das ganze Spiel.
7E053602: Verdndert bei Treffern
die Farben der Kampfer.
7E053430: Superhoher Sprung

(Spieler 1).

 7E06A701: Leichte Feuerkugeln

(Spieler 1).

7E077190: Unbegrenzie Energie
fiir Spieler 2.

7E082A00: Special Moves in der
Luft ftir Spieler 2.

7E082609: Spieler 2 mit

'schnellen Feuerkugeln fiir Ryu.
7E081300: Autofeuer fUr Spieler 2.

Siosen.

lerandert bei Treffern
on Kampfer 2.

. 'Superhoher Sprung

BE701: Leichte Feuerkugeln
fur Spieler 2.

7E00BF10: Kein Hintergrund
7E1D3F0A: Turbospeed

ROCK & ROLL RACING

7E0222Xx%: XX bestimmt die
Farbe Deines Fahrzeugs (00-08).
TE02R0XX: XX bestimmt die
Farbe des Fahrzeugs (00-04).
7E02BDXX: XX bestimmt die
Frontbewaffnung (01-03):
7E02BEXX: XX bestimmt die
hintere Bewaffnung (00, 04, 05).
7E02BF00: Unbegrenzie Jump
Jets.

7E02BF01: Unbegrenzte Nitros.
TEQE07XX: Geld x 100.
7EOE08XX: Geld x 10.000.
7E0E09%X: Geld x 1.000.000.
Zum Geldausgeben AR abstellen.

SUPER TROLL ISLANDS

7E215a03: Unbegrenzte Energie.
7E20F720: Unbegrenzte
Sahnetorten.

7E207403: Unbegrenzte Farb-
Spins.

THE PIRATES OF DARK WATER

7E12ER50: Unbegrenzte Zeit.
7E12E206: Unbegrenzte leben
fur Spieler 1.

7E072158: Unbegrenzte Energie
fiir Spieler 1.

WORLD CUP STRIKER

7E076158: Unbegrenzie Energie
fiir Spieler 2.
7E12E406: Unbegrenzie Leben

fiir Spieler 2.

TIME TRAX

7E14C303: Unbegrenzte Leben,
7E14B504: Unbegrenzte Energie.
7E14B930: Unbegrenzte Zeit.

WILDTRAX (STUNT RACE FX)

O0BAEDES0: Spielt die japanische
Version auf allen Konsolen.

WORLD CUP STRIKER -

82B70280: Spielt die PAL-Version
auf amerik. und jap. Konsolen,
809B8300: Zusammen mit
vorigem Code verwenden.
7E138E0X: X ist die Zahl der Tore
fur Spieler 1.

Z00L

7E020C07 : Unbegrenzte Leben.
7E1CF1FA: Unbesiegbarkeit.

ART OF FIGHTING

COECD760: Entfemnt Stafusanzeige
vom Bildschim (LJS-Version)
C01599F0: Erlaubt es, US-
Versionen auf PAL-Konsolen zu
spielen

7F9307FF: Unbegrenzte Energie
far Spieler 1

7F930BFF: Unbegrenzt Super
Atlack fiir Spieler 1

7F944100: Unbegrenzte Energie
fur Spieler 2

7F9445FF: Unbegrenzt Super
Attack fiir Spieler 2

LOST VIKINGS

7E130B00: Unbegrenzte Energie
tir Erik

7E130F00: Unbegrenzte Energie
fur Olaf

7E130D00: Unbegrenzte Energie
fur Baleog

INSPECTOR GADGET

7E159004: Unendliche Leben
7E159222: Unbegrenzte Hite
7E15aE05: Voll ausfanrbare Arme

PINBALL DREAMS

7E00BFO04: Unbegrenzte Kugeln

SUPER TURRICAN

7E05AD04 : Volles Power-Up
(Streuschuf3)

super PRO okT %4 )




NACHSTEN MONAT:

‘V%

UND ZUSATZLICH: REVIEWS VON STREET RACER, DROPZONE, JURASSIC PARK Il, BATMAN: THE ANIMATED SERIES, MR NUTZ
(GB), SYNDICATE, SPARKSTER, PROBOTECTOR 2 (GB), SUPER BOMBERMAN 2, TURBO TOONS und vieles andere mehr!

ab 14. OKTOBER - IM HANDEL
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BATTLE BUGS
BLAST

CHAOS ENGINE
CD3 SAMPLER
DARKSEED

D-DAY

DARK LEGIONS
DESERT STORM
DREAMWEB
EUROPEAN CHAMPIONS
EPIC PINBALL

FIFA SOCCER
GUARDIANS OF THE
FLEET

11 TH HOUR
HEIMDALL 2

Alchemy Publishing
Postiach 3127

Tel: (31) 53 76 8008

PG POWER

GAME DEMOS
COLLECTION

Volume 1

48581 Gronau

INTERNATIONAL TENNIS
LAMBORGHINI

MEGA RACE

MYST

OVERLORD

1942: PACIFIC AIR WAR
SANGO FIGHTER
SPACE HULK CD

SIM CITY ENHANCED CD
SIM CITY SCENARIOS
STAR TREK CD

TD 2192

THEME PARK

TIE FIGHTER

UNDER A KILLING MOON
Z0O0L 2

Cyherwar von SCI —
Videokarten und Standards
FIFA von Electronic Aris

,

iron Angel von Ocean
Theme Park |

Microsofts Chicago

TIE Fighter von LucasArts

Fax: (31) 53 77 9099

Im Pfogrnmm-ﬂanager von Windows &ffnest Du das Dateimenil und klickst auf
“Ausfithren”. Als Iszeile gibst Du DAINSTALL ein, dabei ist D der Buchstabe Deines
CD-ROM-Laufwerkes. Daraufhin wird das PC POWER-Meniisystem geladen, eine neue
Programmgruppe gebilet und das PC POWER-Icon installiert. Nach der Installierung 5
Du einfach das PC POWER:-Icon an, und es heint der Startbildschi

PC POWER: DAS KOMPLETTE
ENTERTAINMENT-PAKET

Blue Byte, Feature :
Harpoon Il — g §
Outpost von Sierra |
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Yogi ist aufgewacht aus seinem Winterschlaf, nur @ Entdecke Hohlen und mach ein biichen / [4 I

um zv entdecken, daB inzwischen eine Bieber-Surfen!

Chemiefabrik im Herzen des Jellystone Parks

erbaut wird. = Waschbdren, Schildkroten,
Stachelschweine, Springende Lachse - alle

Yogi’s Aufgabe ist es Ranger Smith vor der bringen Yogi Arger!

Musik und Soundeffekte.
Parallax-Scrolling.

Yogi Bear - Besser als das durchschnittliche
Computerspiel. Dieses Spiel ist unent-Bar-lich!

Yogi Bear, Boo Boo Bear & Ranger Smlth smd Cupynghted und eln Warenze:chen von Hanna-Barbara Production. Alle Rechte sind vorbelhalten.
------ 98 Kleinostheim Tel: 06027 9770 Fax: 06027 97733
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